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1 FLASHiIt

1.1 Funktionsiberblick

FLASHiIt ermdglicht die problemlose und schnelle Programmierung von Anwendersoftware in ein
C16x-, XC16x (Infineon)- oder ST10x (ST)-Zielsystem mit externem und/oder internem FLASH-Speicher:

Daten-Upload in das RAM / FLASH via RS232- Schnittstelle

Sektorenaufteilung aller FLASH-Speicher wird grafisch dargestellt

Externe Flash-Speicher werden nahezu alle unterstutzt

Chip-Erase und Sector-Erase des FLASH-Speichers wahlweise mdglich
Seriennummernprogrammierung ins Target, vollautomatisch

Checksumme kann Uber den gesamten Inhalt oder Teilbereiche des FLASH-Speichers gebildet werden
Checksummen-Verification

Auslesen des FLASH-Inhaltes und Speichern in HEX- oder BIN-Dateien

SF-Register des Zielprozessors kdnnen gesetzt und gelesen werden (z.B. Analog-Eingange)
Softwaregenerator, erstellt Hex-Dateien zum Testen des Zielsystems
Kommandozeilen-Parameter werden unterstitzt

Windows-Versionen bis Windows 7 werden unterstutzt

= =8 =8 -8 =4 -8 -4 -4 -4 -4 -4 -

1.2 Zum Handbuch i Begrifflichkeiten

ETTET = Begriffe, die Fett und Kursiv im Manual erscheinen,
B Terge Syt | . Prorarning seauence | weisen darauf hin, dass sie im Wortlaut auf der

o ot 16, C167 5110 A Programmoberflache zu finden sind, z.B.:
. ;W S ey I e N e XE116x.., Target Reset oder User defined.
: .
Lo | —
Configuration | . . .. . . .
_9 E | Der Begriff Dialogflache bezeichnet einen Bereich von
Target System fogramming sequence H i
_ e Sl e HEXit, in dem Einstellungen vorgenommen werden
H‘ié'é‘i’é‘i%?f"s”“ & Atomatic 1| ¥ swich e kénnen oder Informationen ausgegeben werden, z.B.:
|} & were w2 b Lserceineg §Tom 19200 <] 1o [115200 <] Dialogflache Target CPU oder Target Reset.
[ —
i
8 Target Spstem I Z Programming sequence} OptlonSSChalter
Target CPL Target Reset Speed up target PLL
ﬂ 1E1, C1E4, C1B5, C167, 5T10 (el W switch up
| Gmers™ Qe TR em
[[oive”
—
Configuration L] CheCkbOX
8 Targst System I % Programming saquence}
Target CPLH Target Reset Speed up target PLL
" CI61, C164, C165,CI67,ST10 | | o0 o\ o o itch up
| itz - sordived || [0 2] o [11520 o]
[[Lsive”
—
R - Auswahlmenti
8 Target System ] ZF Programming sequence |
Target CPLH Target Reset Speed up target PLL
" C161, C164, C165, C167, 5T10 & A & v switch up
| SRR e €l DR
o —
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1.3 Wie funktioniert FLASHit?

FLASHit wurde fur eine einfache Bedienung konzipiert. Es muss lediglich eine Applikation ausgewahlt werden

(nachdem eine Verbindung Uber die RS232-Schnittstelle zur Hardware hergestellt worden ist und die

Schnittstellen-Parameter eingestellt wurden), und der Upload- bzw. der Programmier-Vorgang (das Brennen) in

das Zielsystem kann beginnen.

Dies geschieht folgendermaf3en (ohne aktivierte Optionen):

- Bootstraploaders des Zielsystems aktivieren

- FLASHit-Monitor in das interne RAM des Zielsystems lbertragen und starten

- Konfiguration des Zielsystems ermitteln

- Busmodus einstellen

- Automatisch den verwendeten FLASH-Typ erkennen

- FLASH-Typ-Daten aus der Datenbank des PCs auslesen

- Daten des FLASHs anzeigen

- Analyse des Hexfiles: Zu loschende Sektoren erkennen, markieren und Hexdaten in einem binéren Array
sortieren

- FLASH-Speicher lI6schen (einzelne Sektoren oder ganzen Chip)

- FLASH im Zielsystem blockweise neu programmieren (programmierte Sektoren markieren).

1.4 Systemanforderungen

Zielsystem:
FLASH-Typen: Alle gangigen Typen (aktuelle Angaben: siehe Anhang und unsere Website).
Controller: C161, C164, C165, C167, XC164CS, XC161CJ, XC167Cl, XE166, XE2200 (Infineon)
ST10F167, ST10F168, ST10F269, ST10R280, ST10F276 (ST) und andere
(ein externer Watchdog muss abgeschaltet sein).
Der FLASH-Speicher sollte an CS0 angeschlossen sein (siehe Anhang 7.7).

Auf Wunsch wird FLASHit speziellen Bedlrfnissen angepasst!

PC:
Betriebssystem: alle gangigen Windowsversionen bis Windows 7
Hardware: ab Pentium

April 11 Seite 5 2011-04-d-flashit-manual05.docx
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2 Programme-Installation und Registrierung

Installation

Sie haben eine CD erhalten:
- Legen Sie die Programm-CD in das CD-ROM-Laufwerk des PCs ein.

- Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.

Sie haben FLASHit von der hse-electronics-Website geladen:

- Starten Sie setupflas

- Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.

Registrierung

||
p Hlp

Eﬂrlashtypas r
i Checkforupdate
. Info..

Step 1

Registration - FLASHit 9 developer - Option: C/XC/XE16x STI!

hit.exe

Build registiation data

Step2
Enterlicence key

Info USB-Key

[ Registration

Key |Version|  Option | Period | State |
Info PCKey:
Registrated owner:
Licence | Key | version | Opti | Period | Stat
Close
o =

FLASHitVersion:  |301.1

Target-CPU: < ¥ C16. KC16.. 5T10.

System-id |EYKJ-53FH-2HSN-K2PD-H4JF

——

LSEB-Key Na:

LSE-Key far version:

Name: * |Flank

Campany: |hse-electranics GmbH

Country: = |Germany

Schauenburger Str 116

Shipping address: * |5 e il

Fon: * |+45 431570937 20

Fex [+43 43 570837 23

Email: * |\nlo@hse-e\ectromcs.com

“four comment:

* pouhave to fillin

Save as... Erint... FIBVIEW‘ Bui

idmai.. | o |

April 11

Zwei Lizenzierungsverfahren sind maoglich:
1. PC-gebundene Lizenzierung
2. USB-Dongle-gebundene Lizenzierung
Nachdem FLASHit das erste Mal gestartet wurde, muss
FLASHit im Meni Help/Registration registriert werden
(andernfalls befindet sich FLASHit im eingeschrankten
Demomodus). Wurde FLASHit mit einem Dongle
geliefert, kénnen die folgenden Schritte Gibersprungen
werden. Stecken Sie den Dongle in einen USB-Port, und

FLASHIit ist freigeschaltet.

Die Registrierung von FLASHit erfolgt in zwei Schritten:

Schritt 1:

Fuhren Sie diesen Schritt auf dem Computer durch, fur
den FLASHIit registriert werden soll!
Klicken Sie auf Build registration data.
FLASHit hat Ihre personliche System-Id erzeugt.

-Erg@@nzen Si
Felder.

e

di

e

mi t

einem

- Senden Sie uns jetzt Ihre Daten zu. Dazu haben Sie

zwei Moglichkeiten: Sie kdnnen lhre
Registrierungsdaten via E-Mail (Build mail...

) an uns

senden oder via Fax, indem Sie die Daten ausdrucken

(Print...).

- Sie erhalten postwendend lhren Freischalt-Code (via E-

Mail oder Fax) von uns.

Schritt 2:

- Geben Sie den Freischalt-Code unter Enter licence key:

ein.

- Klicken Sie auf Enable licence.
- Wenn die Meldung Licence is enabled angezeigt wird
(auf grinem Feld), wurde FLASHit erfolgreich registriert.

Bei Fragen zur Registrierung senden Sie uns eine

E-Mail: info@hse-electronics.com.

Hinweis: Falls Sie einen neuen Freischalt-Code bendtigen, weil sich Ihre Hardware oder sonstige Bedingungen
geandert haben, gentgt eine kurze E-Mail mit der Angabe der alten Lizenznummer, und Sie erhalten eine
neue Nummer.

Seite 6
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3 Programmfunktionen

3.1 Verbindung herstellen

[

fig | Setup Help
- COM-Port » IEM COM4 Silicon Labs CP210x USB to UART Bridge
I I Baudrate L4 COMG BT Port

Program priority 4 ort

COMZ1 BT Port
[i v Expert mode Alt+F1 COM22 BT Port

‘ Express mode
L {cont]

G ]|E420: RAM data line test falled
|

FLASHIit 9-Manual

- Verbinden Sie lhr Zielsystem Uber die serielle
Schnittstelle mit dem PC.

- Wéhlen Sie tber das Meni Setup den gewinschten
COM-Port. Es werden die ersten 10 installierten COM-

Devices zur Auswahl angeboten, deren COM-Nummer

kann zwischen 1 und 99 liegen.

Hinweis: Unter Verwendung eines USB-RS232-Adapters kann FLASHit auch Uber eine USB-Schnittstelle

betrieben werden. Alle fett markierten Einstelloptionen sind Default-Einstellungen bzw. Empfehlungen.

3.2 Baudrate einstellen

1 | Setup Help
B onvport »
[
M Work dir... ;:igg
Program priority L4

56000

‘fl v Dpetmode  Alt<Fl [y

Express mode  Alt+F2 115200

Povme sy

More ...

ﬂ Extended baud selection

FC Target
LART-Frequency: UART-Frequency:
i
Original:
14745 MH
z | L - CPU-Frequenz
Current: Curent: des Targets
14745  MH=z 20,000 MHz
~—— Quarz auf der
Baudrate: pozsible baudrate: PC-UART-Karte
312500
307187
156250
153593 104166 e
89285 _—— Mogliche
102395 69444 Baudraten des
92150——__| | 62500 Targets
52083
48076 |
44642 Maogliche
Lk Baudraten des
54209 PCs
51197
48503
46078
T +-1 5%
I +0.5% | Interne Infos
Select” Usze
I 76796 76736 I

April 11

Seite 7

Die einstellbare Baudrate zwischen Zielsystem und PC

ist u. a. davon abhéangig, unter welcher Taktfrequenz das

Zielsystem lauft (teilbar durch eine Standard-Baudrate).
Probieren Sie einfach verschiedene Baudraten aus.
Wabhlen Sie Uber das Menii Baudrate die gewiinschte

Baudrate aus.

Hinweis: Bei einem 20-MHz-CPU-Takt sind bis zu

57,6 KBaud mdglich! Abhéngig von der verwendeten

Taktfrequenz des Zielsystems kdnnen auch 115,2 KBaud

verwendet werden.

Besteht die Mdglichkeit, bei der verwendeten RS232-
Schnittstelle eine AUser

kann mithilfe des Dialogs More/Extended baud

selection eine optimale Baudrate ausgewahlt werden.

Dafir ist es notwendig, die Baudraten-Generator-
Frequenz des PCs und des Targets einzugeben.

Bei der PC-Einstellung kann durch einen Quarz-Umbau
eine dem Target angepasste Baudrate erzeugt werden.
Dazu mussen die Original- und die aktuelle Frequenz

eingegeben werden.

2011-04-d-flashit-manual05.docx
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3.3 FLASHit-Arbeitsverzeichnis

FLASHit legt wéhrend einer Arbeitssitzung mehrere Dateien an:

flashit.ini /I Programmeinstellungen

result.txt /I Rickgabewerte

Diese Dateien werden standardmafig, abhangig von der Windowsversion (hier WinXP), in dem von Windows
zugewiesenen Verzeichnis abgelegt.

(Z. B.: c: \ Documents and Settings \ All Users \ Applications Datas \ FLASHit \ *.*. )

Windows muss das Erstellen und Schreiben von Dateien in diesem Verzeichnis zulassen!

Sie kénnen auch ein anderes Arbeitsverzeichnis wéhlen. (Dieses muissen Sie zuvor angelegt haben.)

Gehen Sie folgendermaf3en vor:
- Rufen Sie Uiber das Kontextmeni den Eigenschaftendialog auf, und wahlen Sie die Registerkarte Verkniipfung.
- Tragen Sie im Eingabefeld Ziel Folgendes ein (Beispiel):

‘c: \ programme \ flashit.exe WORK_DIR= j: \ini

Ergebnis:

Nach einem Doppelklick auf das FLASHit-lcon wird FLASHit gestartet, und die Dateien werden im
Ver zeiijc\iminih sabPAgespei chert.

Wird der Pfadname in Anflihrungszeichen gesetzt, sind auch Leerzeichen erlaubt (Beispiel):

‘CZ \program files \f |l ashit . exe WOR RrogiamRFEIésc\FLASHit i

S| Unter dem Men( Setup/Work dir... kann der Pfad
‘9 | Setup Help tiberprift werden
B om-port » B '
I Baudrate 4
:a\[
Program pricrity 4
L
ﬂ v Expert mode Alt+F1 |1
Express mode  Alt+F2 :

il e ==y 1

April 11 Seite 8 2011-04-d-flashit-manual05.docx
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3.4 Programm-Prioritat
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Um einen maoglichst reibungslosen und schnellstméglichen Upload des zu speichernden Hex-Files in das

Zielsystem zu erm°glichen,

Ab e m? c ht iPgadritht, dee WindowsFzl vergetént

hat. Dies hat zur Folge, dass alle anderen Programme deutlich langsamer arbeiten.

B W —
ifig | Setup Help

B onpor ’
' I Baudrate 4
Work dir...

FLELY
Program priority L4 low

[i v Expert mode AR Y m

D15 remains hig
AI-F2 f 150 RAM data

‘ Express mode

3.5 Experten- oder Expressmodus

Setup Help
u COM-Port L4
I Baudrate 4
Work dir...
Program priority L4

I~ Expert mode Alt+F1 |
Express mode  Alt+F2 E

P T

A FLaHi Licence for hee [Em——
File Special Functions Config | Setup Help
Corpor
EREEEE
Wark dr...
Progarmpnenty .

J:\Heafiles\Engine_A hex

v Expartmade  AheFL
Exprassods  AlsF2
[~ ]

anetysis is dane
Anolyse coments of tarmet FLASH,
a

Fienio Fie plecemert

=0
lifs

e 5
= DDIFFFF CAOIFFFF
= 0:000000
16 0xS166
16 (e
000000

COMI omine: ready

hl
I3 FLasHit Licence for hse ‘@@é’

File Setup Help

J:\Hexfiles\Engine_A.hex

Monitor is runming ~
CPU i a C164CI BC

Flash is 1 x Am29F2008T
Read-madifier-read extern 8 byte

J HexflesEngine_A hex
JHexflesEngine_A hex
Analysing new data

Flash size = 256 kByte

Sizsoffile 285725 Byte
Analysis s done

Analyse contents of target FLASH..
done

COM1 anline ready

Upload

April 11

Unter dem Menl Setup/Program priority kann die
Programm-Prioritat verandert werden.

High

Hier erreicht FLASHit die hochste Ubertragungsrate.
Diese Einstellung sollte bei der Verwendung der
Standard-COM-Schnittstelle gewahlt werden.

Low

Hier wird die Ubertragungsrate deutlich reduziert. Diese
Einstellung sollte nur verwendet werden, wenn FLASHit
mehrfach aufgerufen werden soll oder die COM-
Schnittstelle des PCs Uber einen USB-RS232- oder
PCMCIA-RS232-Adapter emuliert wird. Der
Schnittstellen-Treiber des Fremdanbieters erhélt somit
ausreichend Rechnerlaufzeit, um die Schnittstelle zu
emulieren.

Unter dem Meni Setup/Expert mode und
Setup/Express mode kann zwischen einer

vereinfachten oder der Akompl

von FLASHit gewéhlt werden.
FLASHit Amerktfi sich die |
Neustart

AExpert modei

Vereinfachte Programmoberflache von FLASHit:
AExpress modehd

Seite 9 2011-04-d-flashit-manualos.docx
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36Upl oad i

Die wichtigsten Programmeinstellungen sind jetzt unter den Punkten 4.1 und 4.2 vorgenommen worden, so dass
mit einem Upload der Anwendersoftware in das Zielsystem begonnen werden kann.

=

n das

FLASHIit 9-Manual

Zi el system

File Special Functions Config Setup Help

=].- |8 mj=! =  uo]

ID:\Projects\ABC\UploadData\Engine_A. hex

FLASKTt ¢

Flash is 1 Am29F200BT

done.

Analyse contents of target FLASH

File-info

File placement

LBt

Name:
DatefTime:
Size [Bytel:

Engine_i hex
02.05.2008 11:40:18
295725
Typ:  IntekHex

Exists

=] - |8 ]c[=thi=]

J:\Hexfiles\Engine_A.hex

L

File Special Functions Config Setup Help

7 [[vo]

Flash Mem.

e

Technical Data

Target Info Load Offset: 0x00000

Fillbyte: 0xFF Disabled

T OXOTFFFF OXO3FFFF
Sefttings. op Top Addr | Error |

Base 0x000000
external Flash
Base Addr| oo
COM4 online. ready Upload
I FLasHit Licence for hse o= ]

FLASETE 9

Bleginning of user upload
User upload done successtul
122860 Bytes written

Sectors:

Type:

Sectors:

Sector-Erase Size:

Chip-Erase Flace:

T Code:
Info:

1 x Am29F2008T

Producer:  AMD

256k
7

extern
01510000

Info
Marked

Erased

J:\Hexfiles\Engine_A_hex

File Special Functions Config Setup Help

=] - Jamj=l =] o]

Flash Mem.

L

Technical Data

sy |
ey -
[ Errar |
COM1 online ready Upload
I FLasHit Licence for hse i

FLASHT 9

Type
Producer

Sector-Frase Size;
Sectors
Chip-Erase: -
Zo0m Code:
Info

Anlysiz

1 % Am29F2008T
AMD

256kB

7

extern
01510000

Infa

Marked

Erased

COM1 online:

cancel program acdr: 0000460

Upload

(AFLASH brennenf)

Uber die Registerkarte UploadFile kann eine Datei
(Formatfilter auf *.hex einstellen) ausgewahlt werden. Im
Fenster File-Info werden Informationen zur Datei
angezeigt. Mit einem Mausklick auf das blaue Feld
Upload unten rechts kann mit dem Upload in das FLASH

begonnen werden.
Upload |

Alle anderen Einstellungen, die nachfolgend noch
beschrieben werden, versucht FLASHit nun automatisch
vorzunehmen.

Wahrend des Uploads schaltet FLASHit auf die
Registerkarte FlashMem und zeigt die Daten des
verwendeten FLASH-Speichers an (FLASH-Typ,
Hersteller sowie die Speichergrdf3e und die Anzahl der
Sektoren). Im Status-Fenster wird der Upload-Vorgang
protokolliert.

Der Upload kann jederzeit unterbrochen werden durch
einen Klick auf Cancel. 4

Nach einem erfolgreichen Upload farbt sich das
Statusfenster griin.

Wenn sich das Statusfenster rot farbt, ist der Upload
fehlgeschlagen.

Die mdgliche Ursache fir ein Scheitern des Uploads
kann Uber das Status-Fenster ermittelt werden.

Eine Auflistung der Errorcodes befindet sich im Anhang.

Hinweis: Falls FLASHit vor dem Upload-Vorgang lhr Zielsystem nicht automatisch zurlicksetzen konnte, kommt die
Auf forderung,
auf Masse). Lange Upload-Dateinamen werden im oberen Fenster von FLASHit aus Platzgriinden
gekurzt dargestellt. Der volle Pfad wird gezeigt, wenn der Mauszeiger auf das Panel gesetzt wird.

April 11
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HEX oder BIN?

Mit FLASHit kdnnen neben Intel-HEX-Dateien (*.hex) auch Binardateien in den FLASH-Speicher des Zielsystems
geschrieben werden.

ESS32 0Oe me: Dazu muss unter Config/Target and program

' configuration die Option Program file into flash/Load
Bin markiert sein. FLASHit wird bei dieser Einstellung,
die in das FLASH zu speichernde Datei nicht mehr
interpretieren. Auch Intel-HEX-Dateien werden jetzt nicht

Configuraticn

8 Target System ' Programming sequencel

0. [~ RaM Upload

1. ¥ Erasing Flash  ChipErase (v Sector-Erase [ Ask before erase (I) aIS Intel_HEX_Dateien behandelt! Sondern aIS
Binardateien!

2 ¥ Programming file into flash  Load ( IntebHex @ i Statadde 00000 Die Startadresse im Zielsystem, an der die Binardatei
gespeichert werden soll, kann hier ebenfalls eingestellt
werden.

e e SR W=

Ist die Option Program file into flash/Load Intel-Hex markiert, kann keine Binardatei geflasht werden, da sie die
Intel-HEX-Struktur nicht aufweist.

Ist die Option Program file into flash/Load Bin markiert und es wird eine Intel-HEX-Datei zum Flashen
angewahlt, fragt FLASHit dann noch einmal nach, ob dies auch wirklich beabsichtigt ist.

3.7 FLASH-Speicher-Infos

Unabhéngig davon, ob ein Upload vorgenommen wurde oder nicht, werden Uber die Schaltflaiche Analysis auf der
Registerkarte FlashMem folgende Informationen tber den verwendeten FLASH-Typ angezeigt:
- FLASH-Typ (Type),

A — SEEE] - Hersteller (Producer),
- Speicher-Grofe (Size),
=]_]8jo]- [« 7 o FLASHIT 5 - Anzahl der Sektoren (Sectors),
ptoafles\Engine. A hon - Position des FLASH-Speichers (Place)
S, “ll - FLASH-Code (Code) sowie
e <l - Aufteilung und GroRe der einzelnen Sektoren.
Technislbats ' == Der verwendete FLASH-Typ wird von FLASHit
Tyve 1 x AmasrzoceT automatisch erkannt. Werden zwei 8-Bit-FLASH-
Socoriase ||| | S 2550 Speicher an einem 16-Bit-Bus verwendet, erkennt
_seeme | | Tl v — FLASHit dies und verdoppelt entsprechend die
N | e ——— GroRenangaben der Sektoren! Ein Auszug der zurzeit
e | e unterstiitzten Typen ist unter Meniipunkt Help/Flash
types zu finden
Upload Auf unserer Website www.hse-electronics.com kdnnen

— die unterstitzten FLASH-Speicher eingesehen werden.
Mit Chip-Erase und Sector-Erase kann an dieser Stelle
unabhangig von einem Programm-Upload der
FLASH-Speicher komplett oder sektorweise, durch
Markieren der Sektoren mit der Maus, geléscht werden.
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3.8 Informationen Uber unterstitzte FLASH-Speicher

L e |
ip | Help
|

Manuals L4

] EETT—

Check for update
Registration

1e_i

Listof supported flash memaries

Producer | Name [Size[Sec. [info
AMD AmZIDLEADs, 529064 B 142
AMD  AmZSEDSEAIGT COED

Sector display:

AMD  Am29LVBAIMH L, S29GLOBAM w1 /R2REMI M 128

Mo amzaLvean, s236L0BMR B 135

AMD  Am23LYBA0ST, S23GLOGM RS 135

Am29LVEEMU, S29GL084Mrone D 128

Am23LVE4sMU, S2IGLOBAMwenaRiS B 128

Am29BDSEA0GT 13

Am29PDLEADG 142

523w/S064H B 142

58
S2WSEIN 70

Am29BDSEA0GE B 134
Am29LVIEED EXAE]

Total 435, listedt 15 Sestor info

Close

e [ 83 | S

64kByte

StertAddr. | 3E0000
EndAddr | 3CFFFF

3.9 Upload in das RAM des Targets

I] FLASHit Licence for hse

File Special Functions Config Setup Help

= Uplead file into FLASH...  Ctrl+Alt+l
Upload file into RAM...
@ Unload file into target RAM ' =HE00 X
File info:
|C.\F'mgram Fileshhze-electronics\FLASHitFdemos8nm1Ehz. hex acn
Basze address: 0+000000 Top address: | 0=000438
Upload area [Rab):
Baze address: Top address:
{¢ User defined: | 0x040000 0x040438
" Iz equal with baze address of file
Upload
LCancel
NERENNNENNNNNEREEN
Addr 0:040300 Upload inte RAM in process...

Cs1
v Enable C51

BUSCON1: |0x04EE ADDRSEL1:|0x0405 ‘ ‘

Unter dem Menl Help/Flash types... kann in die
komplette FLASH-Datenbank von FLASHit Einsicht
genommen werden. So kann leicht Gberpruft werden, ob
FLASHIt das gewiinschte FLASH unterstiitzt. Sollte der
gewtiinschte FLASH-Speicher nicht dabei sein, kann hse
den entsprechenden Baustein evtl. schnell einpflegen.

| FLASHit bietet mit dieser Funktion auch Hilfe auf der

Suche nach geeigneten FLASH-Typen.

Unter View Filter kénnen Kriterien fur die Suche
eingegeben werden (Hersteller, Bezeichnung und
FLASH-GroRe).

Alle Sektoren des FLASHs werden grafisch dargestellt.
Wird ein Sektor mit der Maus markiert, werden Nummer,
GroRRe, Start- und Endadresse des Sektors angegeben.

Mit der Funktion RAM-Upload kann der Inhalt einer Datei
in das RAM des Zielsystems Ubertragen werden. Die
Dateiformate Intel-Hex und Bindr werden unterstiitzt.

Die Auswahl der RAM-Upload-Datei erfolgt im Dialog
File/Upload file into RAM. Diese Datei-Auswahl ist
unabhéngig von der Auswahl der FLASH-Upload-Datei.
Die Fenster Base address und Top address zeigen die
entsprechenden Daten der Upload-Datei an. Abhangig
vom jeweiligen Zielsystem kann es notwendig sein, die
Basis-Adresse anzupassen.

Mit User defined kann eine neue Basis-Adresse
vorgegeben werden. Die Top-Adresse wird automatisch
neu berechnet (Top address).

In diesem Beispiel ist die Basis-Adresse der Upload-
Datei 0x0000. Es wird die neue Basis-Adresse 0x40000
unter User defined eingestellt, damit die Daten im RAM
platziert werden kénnen.

Beim Upload ins RAM ist zu beriicksichtigen, dass
FLASHit keine automatische Busmodus-Erkennung fur
RAM-Bausteine enthalt!

Die Bus-Einstellung (CS, BUSCON, ADDRSEL) wird
Uber den Dialog Config/Target System manuell
durchgefihrt. In diesem Beispiel liegt das externe RAM
des Targets an Chip-Select 1 (Enable CS1) und beginnt
bei der Adresse 0x40000.

Hinweis: Wenn der Upload-Bereich im internen RAM des Zielsystems liegt, kdnnen der FLASHit-Monitor oder die
Systembereiche (wie z. B. SFR) Uberschrieben bzw. zerstort werden!
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3.10 Zielsystem-Infos

Durch Betatigen des Schalters Get info werden auf der Registerkarte Target CPU Informationen tber das
Zielsystem angezeigt.

Processor Ziel-CPU-Typ (hier ein C164);
= Conlig Setup Help RPOH: Inhalt des RPOH-Registers;
=1 [BIok =l [ FLASHTt 9 Feststellung der Widerstands-
A Hexties\Enine . hex beschaltung an Port 0 (ADx System
e - Start Up),z.B.ARPOH = 0xFAAf
o T = Write Control:  Schreibzugriff der CPU
- Ext. BusO: Busmodus
I . Chipselect: Anzahl der Chipselect-Leitungen
gatinte | | wia oo s Address lines:  Adressleitungen >= A16
i [ IDMEM: Internal Memory Info
T SYSCON: SYSCON-Regjister
BUSCONO: BUSCONO-Register
MANUF: Hersteller
IDCHIP: System-Register (SFR)
i IDCPU: System-Register (SFR)
S IDPROG: System-Register (SFR)
Fcpu CPU-Takt
PLL: Eingestellte PLL. PLL X fua= fcpu Taxe

(hier wurde ein 5-MHz-Quarz
verwendet [20 MHz/4]).

Weiter erfolgt ein Test, ob an CS0 FLASH oder RAM angeschlossen und ein Zugriff auf das FLASH moglich ist. Als

Bestétigung, dass dieser Test erfolgreich war, werden die ersten 8 Bytes des FLASH-Speichers im
Fenster BUSO test angezeigt.
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3.11 Konfiguration von FLASHit

Obwohl FLASHIit den gré3ten Teil der bendtigten Daten selbst ermittelt, kann es vorkommen, dass eine Reihe von

Parametern manuell eingestellt werden missen.

Zielsystem

“hse

[ Setup  Help
o Target and program configuration ...

NENTEA Y

Ctrl+K F

Configuration [ S|

_

8 Target System } % Progiamming sequence |

Target CPU

&+ C161. C164, C165, C167, 5T10
" WC161, KC164, <C167

" KE16x. XC22x%

Target Reset Speed up target PLL

J1s200 =]

& Automatic ~

" User defined

BUS-Mode
+ Autodetect

" User defined
cs1
[ Enable C51

Cs2
|~ Enable C52

Cs3
|~ Enable C53

54
[~ Enable C54

IR TRIEE
Q] ELTEDE RE I

Optional Memary / Register Settings

[sFREve ]

™ Set1

foFeez [os00
[~ Get2 [2<0000

[T (e T

Flash memany
‘ * External flash memory

Basic address: |0x000000

" On chip flazh memary

Canfiguration X ]

I

8 Taget Spstem I T Programming sequence]

Target CPLH
" C161. C164, C165, C167. ST10

Speed up target PLL

[15200 =]

Target Reset
q i r
(" HC161, XC164, XC167 9 (oleE

7 KE18w, XC22um (" User defined

§

@ Taiget System I T Programming sequence]

Target CPU

" C167. C164, C165, C167, ST10
&+ XC1B1, XC1B4, XC167

7 KETER, =C22u

Target Reset Speed up target PLL

v switch up
from:|19200 »| tec (115200

PLLCON: |0:7D12

SOBG: | 020015

+ Automalic

" User defined

[eeice]

Configuration

s 4 e

™ Taget Syslern] % Progiamming sequence |
Targel CPU

Target Reset Speed up target PLL

Chamemor o Sl | © o
& XETEw, X220 ¢ Userdelineg || MoE[15200 <] o [115200 <]

April 11
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Uber das Menti

Config/Target and program configuration und die
Registerkarte Target System koénnen diverse
Einstellungen zum Zielsystem vorgenommen werden.

Target CPU

FLASHiIt erkennt in der Regel die Ziel-CPU automatisch.
Trotzdem kann es vorkommen, dass die Ziec-CPU Av o n

Hand i

ei ngest elThrget QPYY. Riee n

Kombinationsmaglichkeiten, die sich durch Verwendung
von verschiedenen CPUs und FLASH-Speichern in
Verbindung mit der Anschlussart des FLASH-Speichers
an die CPU ergeben kénnen, werden in Anhang 7.7.
FLASH-Anschlussarten aufgelistet.

Ist Target Reset/Automatic gewahlt, versucht FLASHit,
das Target automatisch zurlickzusetzen (siehe auch 7.6).

Mit User defined kann das Resetverhalten von FLASHit

manuell eingestellt werden (Define).

Speed-Up

Je nach CPU-Power-Up-Beschaltung starten einige
CPUs mit relativ niedrigem System-Takt. Die Folge ist,
dass meistens eine serielle Verbindung mit nur 19200
Baud zustande kommt. Um das Ziel-System schneller
programmieren zu kénnen, bietet FLASHit die
Mdoglichkeit, den System-Takt- und damit die Baudrate
hoch zu schalten.

Wenn das Target z.B. mit nur 5MHz System-Takt startet,
ist eine Baudrate von maximal 19200 Baud méglich.

Durch das Hochschalten des Taktes durch FLASHit auf
z.B. 40MHz kann ein Baudrate von 115200 Baud erreicht

werden.
C16x, ST10

Keine Unterstiitzung der dynamischen

Taktumschaltung.

XC16x

Festlegung der Start-Baudrate (z. B. 19200

Baud), sowie die Parameter fir das PLL-Register und
des Reload-Wertes der seriellen Schnittstelle ASCO.

XE16x, XC22xx

Festlegung der Start-Baudrate (z. B.

mu s s

19200 Baud). FLASHit verwendet den internen Oszillator
der CPU und schaltet diesen von 10 auf 40 MHz um. Die

notwenigen Parameter fur PLL und serieller Schnittstelle

bezieht FLASHit aus seiner Datenbank.

Seite 14
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Configuration

B Target System I = Programming seuuenca}

Target CPU Target Reset
&+ C161, C164, C1EG, C167, ST10
7 BO1ET, HC16E4, XC1EF

" HE16w, 202210

{* Automatic

" User defined

BUS-Mode
+ Autodetect

(" User defined

Cs1
[ EnablzaCS1

C52
[ EnablzaCS2

C53
[ EnablaCS3

C54
|~ Enable C54

Optional Memany / Register 5ettings

[ setl  [GFRE =] ’—J

[~ Set2

Flash memary
+ External flash memory

Basic address: | 0x000000

e

FLASHIit 9-Manual

=

Speed up target PLL
-

[s200 =] 1o [imsee0 <]
—
—

e
o

" On chip flash memary

Ok

Configuration

8 Target System I = Programming saquanca}

Target CPU Target Reset
+ C1B1,C1E4, C165, C1E7, 5T10
" XC161, XC164, XC1E7

" XE16x, HC22x

{+ Automalic

" User defined

BUS-Maode
* Autodetect

(" User defined

C51
[ Enable CS1

Cs2
[ EnableCS52

C53
[ EnableC53

LS54
[ Enable C54

Optional Memory / Register Settings

I setl [GFAEse =] I—J

[ Set2

Flash memary
v External flash memory

Basic address: | 0000000

Tl

=

Speed up target PLL
-

fis200 =] 1o [iTs00 <]
’7
—

o
o

(™ Op chip flash memany

Ok

April 11
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Bus-Mode (fur C16x, ST10x)

FLASHIt ist standardmafig auf Autodetect eingestellt.
Es ermittelt dann automatisch den mit RPOH
eingestellten Busmodus des Zielsystems. Die SYSCON-
und BUSCON-Register kénnen fiir den Fall, dass ein
externer Adressdecoder zum Einsatz gekommen ist,
unter User defined manuell eingestellt werden.

Unter CS1 bis CS4 kdnnen die Chipselect-Leitungen
definiert werden.

Bus-Mode (fuir XC16x)

FLASHIit ist standardméafig auf Autodetect eingestellt.
Es ermittelt dann automatisch den mit RSTCFG
eingestellten Busmodus des Zielsystems.

Die Busregister kénnen fiur den Fall, dass ein externer
Adressdecoder zum Einsatz gekommen ist, unter
User defined manuell eingestellt werden.

Optional Memory/Register Settings

Zwei Register oder zwei beliebig
adressierbare Speicherzellen kbnnen
wahrend der Initialisierung des Targets
definiert werden.

Uber die Checkboxen Set 1 und Set 2 ESFRWord
erfolgt die jeweilige Freigabe. Im s MEMosond
nachsten Feld wird die Zugriffsart (gattizsiimemony
(Access-Mode) festgelegt.

vte A

Select register e
Im Addr-Fenster kann aus .
. A 3 Register Mode |Addr | -
einer Liste von Registern DRIl SFREMe D100

eines ausgewahlt werden. DPOH PRyt D102
Alternativ kann auch eine DPIL SFRByte | 0xF104
frei wahlbare Adresse St e
eingestellt werden. Es Y |
muss dann darauf geachtet  |ppq SFR-Bple | DWFFCA

werden, dass FLASHit u. U. DFE SFREyte  OFFCE

dle Daten Wleder DP? SFR-Byte OxFFDZ2
uberschreibt, wenn sie sich |78 ZAE O
im IRAM oder im PRAM POL SFREyte | D)FFOD
befanden. POH SFREyte | O:FFO2
PIL SFREte | OsFFO4

) PIH SFR-Byte | OWFFOG

Im Value-Fenster wird der P2 PR Word | IFFCO
Wert definiert, den das P2 SFR4word | OsFFC4
Register oder die P4 SFR-Byte  OsFFC2
P5 SFRWord | OxFFA2

Speicherstelle erhalten soll.
PB SFR-Byte  O<FFCC

F7 SFR-Byte  DWFFDO
WRI——"1 —— R P

SFR-Byte  OxFFD4 -
Pio : Ok

CPU I

Beispiel: Vor dem Beschreiben des FLASH-Speichers
soll die Write-Leitung zum FLASH mit einem
elektronischen Schalter geschlossen werden.
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Configuration

@8 Target System I = Programming sequence 1
Target CPU Target Reset
& C161, C1E4, C165, C167,. 5T10

~ WC161, XC164, XC167 + Automatic

7 RE16w, XC2200 " User defined

e

BUS-Mode
= Autodetect

" User defined
C51
™ Enable C51

cs2
™ Enable C52

C53
™ Enable C53

C54
[~ Enable C54

Optional Memory / Register Settings

[~ Set1 l—_| liJ

iset2  [EFREse =] |

Flash memory
| {s External flash memory

Basic address: | 0000000

FLASHIit 9-Manual

Speed up target PLL
r
[i5200 =] 1o 175200 <]
’_
’_
EE E
[oroo0n [oeo000
[oroo0n [oeo000
[eroo0n [oea00n
[eroo0n [oea00n
’7
’7
{~ On chip flash memany

Flash memory

Bei Auswahl der Option External flash memory stellt
FLASHit automatisch die FLASH-Anschlussart fest.
Entweder wurden ein 16-Bit-FLASH an einem 16-Bit-Bus
(mux/non mux), ein 8-Bit-FLASH an einem 8-Bit-Bus
(mux/non mux), zwei 8-Bit-FLASHes an einem 16-Bit-
Bus (mux/non mux) detektiert,

oder es wurden zwei 16-Biti FLASHes, die je im 8-Bit-
Modus geschaltet werden und an einem 16-Bit-Bus
(mux/non mux) betrieben werden, detektiert.

Die Option On chip flash memory unterstitzt z. Z. den
ST10276-, ST10F269-, XC161-, XC164- und XC167-
Controller.

Basic address:

Die Basis-Adresse des FLASH-Speichers definiert die
Adresse, an der FLASHit den FLASH-Speicher
verwendet. Normalerweise ist diese

Adresse = 0x00000 (FLASH-Speicher an CS0).

Ausnahmen:

- Der FLASH-Speicher liegt zwischen CS1 und CS4 und
wird nicht ab Adresse 0, sondern z. B. ab
Adresse 0x10 0000 verwendet.

- Der FLASH-Speicher beginnt zwar ab Adresse
0x00000, aber zur Laufzeit wird ein gespiegelter
Bereich verwendet. Damit der CPU-System-Bereich
nicht stért, wird in diesem Fall das FLASH in den
gespiegelten Adressraum geschrieben. Die Basis-
Adresse ist hier gleich der Spiegel-Adresse.

- Der interne FLASH-Speicher eines Controllers beginnt
nicht bei 0x00000 (z. B. beim XC161 beginnt der
Adressbereich ab 0xC00000). In diesem Fall stellt
FLASHIit die Basic address automatisch ein.

Wenn die Applikation (Hexdaten) innerhalb des
Adressbereiches des FLASH-Speichers beginnt, gilt
eine

Basic address von 0.

Beispiel: Die Applikation beginnt bei 0x000200. Die Grol3e des Flashes betragt 128k*16
(Adressbereich 0x000000 bis 0x03FFFF). Erst wenn das Flash zur Laufzeit eine Adresse > OX03FFFF.
verwendet, muss die Flash-Basis-Adresse auf 0x040000 gesetzt werden. Bei einer Adresse > 0xO7FFFF
muss die Flash-Basis-Adresse auf 0x080000 gesetzt werden usw.

April 11
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Programmiersequenz

Uber das Menii Config/Target and program configuration und die Registerkarte Program sequence konnen
Einstellungen zum Programmierablauf vorgenommen werden. FLASHit arbeitet die Parameter 1 bis 8 sequentiell

ab. Die mit fetter Schrift im Configuration-Fenster gekennzei chneten ParDRefadtt er sin
Einstellungenhi.

i B e

B ToretSystem T Proranming sequerce | 1. Erasing Flash Hier kann zwischen dem Chip-Erase-

Modus (der FLASH-Speicher wird vor dem Download

komplett geldscht) und dem Sector-Erase-Modus gewahlt

£ [AGatpith SR OBt (e werden. Im Sector-Erase-Modus analysiert FLASHit den

2 @ Progamming fle into flash Losd & InebHos © Bin [ram0r INTEL-HEX-File, der in das Zielsystem geladen werden

| soll. Dabei werden nur die Sektoren gel6scht, in denen
das Programm gespeichert werden soll. Ist die Option

0.1~ RAM Upload

3 [ Buldcheckaun « - [BOSFFFF | En CRC arsa Erase Flash nicht markiert, wird der FLASH-Speicher vor
- -% prosmt dem Download nicht geldscht. Dies ist sinnvoll fur den
™ valie: [Get = Fall, dass mehrere HEX-Files hintereinander zu
2 idded e s speichern sind. Die Option Ask before erase l6st
4. I Wit word i) [FFFF [BwBarF (nur bei Sector-Erase) vor dem Loschen des FLASH-

Speichers eine Nachfrage aus.

5a. [~ Wiite user serial number into flash

E0FFF N o =

r . f 2. Programming file into flash Diese Option muss
i e [0 angewahlt sein, um eine Datei in den FLASH-Speicher
B [ Resitagt € & des Zielsystems zu ubertragen.

Mit FLASHit konnen neben Intel-HEX-Dateien (*.hex)
auch Binardateien in den FLASH-Speicher des
kit ol £ Zielsystems geschrieben werden.

Set default sequence

7. [ Stat RS232 Teminal [ ) |

Dazu muss unter Config/Target and program configuration die Option Program file into flash/Load Bin
markiert sein. FLASHit wird bei dieser Einstellung die in das FLASH zu speichernde Datei nicht mehr
interpretieren. Auch Intel-HEX-Dateien werden jetzt nicht (!) als Intel-HEX-Datei behandelt, sondern als
Binardateien! Mit dieser Option besteht z. B. die Mdglichkeit, Daten, die aus einem Zielsystem ausgelesen wurden,
oder Bitmaps, Textdateien usw. in ein Zielsystem zu Alashenfi

Die Startadresse im Zielsystem, an der die Binardatei gespeichert werden soll, kann hier ebenfalls eingestellt
werden.

3a. Build checksum (CRC) Mit der Option Build

3a. [ Build checksum & CKO3FFFF  End CAC area Checksum kann FLASHit veranlasst werden, Uber den
- = EEEEFDFDFD End SFR/RAM Inhalt des FLAS_H—Speichgrs eine PrUfsumme_ zu bilden.
= Vate: [pizE Bagi SFR/RAM I'm Bereich ACal culmfiilfhnmeread
- DA000000 Skt CFIC area Adressbereiche, Uber die die Prifsumme gebildet werden

soll, eingestellt werden. Der rote Teil der Grafik zeigt

Z. B. einen Bereich, der ausgeblendet werden soll, weil
hier das SFR oder das RAM liegt.

ADD32 (Add Bytes) bendtigt ca. 2 Sec/256 Kbyte
(niedrige Sicherheitsstufe).

CRC16 (Cyclic Redundancy Check) bendétigt ca.

16 Sec/256 Kbyte (hochste Sicherheitsstufe). Da sich der
Systembereich im linearen Adressraum befindet (rotes
Feld), muss dieser Bereich bei der Checksummenbildung
ausgeblendet werden. Der Systembereich kann hier
festgelegt werden.

O0x03FFFF

Flash

0x000000
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Beispiele fur die Einstellungen der Adressen bei der CRC-Bildung uber den gesamten FLASH-Bereich:

CPU Start-Address End-Address

C16x external FLASH 0x000000 Top Address of FLASH

ST10F269 OnChip FLASH 0x000000 OX04FFFF
ST10F269 external FLASH* 0x100000
XC16x OnChip FLASH 0xC00000

XC16x external FLASH* 0x100000

0x100000 + Size of FLASH
OxC3FFFF

0x100000 + Size of FLASH

*Die Basis-Adresse des FLASHes muss hier auf 0x100000 gesetzt werden.

OAOFFFE FLASH-Speicher an CSO:
Minor OWOFFFFF | End CAC area Um die Checksumme Uber den kompletten
area FLASH-Speicher bilden zu kénnen, wird der Adressraum

des FLASHSs einmal gespiegelt.
0x80000

[ Ox7FFFF
0x080000  Start CRC area

Flash

0x000000 |

[0HOFFFFF  End CRC area FLASH-Speicher an CS1, 2, 3, 4:
Um die Checksumme Uber den kompletten
FLASH-Speicher bilden zu kénnen, wird der Adressraum
OxFitt des FLASHSs einmal gespiegelt.
(04020000 westart CFC area irror Dazu muss das SFR-Register ADDRSELn (CSn) um 1
address erhoht werden (Adressraum-Verdopplung)
area (siehe 4.7.1).
0x80000
OXTHT | [Tox7i |
Flash
System | | System |
0x000000 0x000000
ADDRSEL1 = 0x0007 ADDRSEL1 = 0x0008

Hinweis: In Anhang 7.4 Sourcen der Prifsummen-Funktion werden die verwendeten Verfahren dargestellit.

April 11 Seite 18 2011-04-d-flashit-manual05.docx



FLASHIit 9-Manual

ELECTRONICS

Configuration

T ==

8 TagetSystem S Programming sequencel

3b. Compare checksum with Vergleich einer festen
Prifsumme mit der ermittelten Prifsumme oder mit einer

00 [ RAM Upload tber den Uploadfile erstellten CRC. Ferner kann ein
CRC-Check uber einen bestimmten Bereich des
1. |+ Erasing Flash ¢ ChipEraze {+ Sector-Erase [ Ask before erase Uploadflles Vorgenommen Werden

(Upload file area).

2. |¥ Programming file into flash  Load & IntelHex  Bin 0x0000

4. Write word (int) Durch Auswahl dieser Option besteht
die Moglichkeit, in die einstellbare Adresse des FLASH-
[OOFFFFF End CRC arsa Spei chewasr ckByte)zschreiben. Die gewihlite
Adresse des FLASH-Speichers musste vor dem

3a [~ Build checksum

- . .
- e Beschreiben geldscht werden.
m HUSUUUU Start CRC area . . . .
5. Write User serial number into flash Hier kann
4. 7 ‘Wilte word in) [TH0FAF ot addiess [3020000 FLASHit veranlasst werden, automatisch eine
Seriennummer zu generieren und an eine festgelegte
Ba. [ white user serial number into flash Prefis: Mumnber: Adl’esse (At addl’eSS) zu SpeICheI’n In den
N 3 = : ” s . .
Ataddess: 0000 = Eingabefeldern Prefix und Number wird entschieden, wie
5b. [ Increment number after successful wiing |26 d| S riennummer i ht M|t d ro t| n Increment
[~ wirite number into logfile Wirite: ’N[Q?i e erie u € auss ent. € " p 0 c e ent...
wird festgelegt, ob bei jedem erfolgreichen Speichern der
E. " Hardware rezet % Software reset Se“ennummer daS Feld Numbel’ um 1 erhOht
| (inkrementiert) wird. In den beiden Vorschaufeldern wird
7T StatRs232Teminal - o] = = | angezeigt, wie die folgenden Nummern aussehen. Ist die

| ) Option Write number into logfile markiert, werden alle

8 [ Exit FLASHIt after upload sequence ' = . . .
vergebenen Seriennummern in einer
Set default sequence Log-Datei abgespeichert. Der Name fur die Log-Datei
setzt sich aus dem Prafix der Seriennummer und dem
ok Anhang *.txt zusammen (z. B.: hsel.txt ).

6. Reset target Mit der Option Software reset wird im Zielsystem ein Software-Reset nach dem Download

ausgeltst. Mit der Option Hardware reset erzeugt FLASHit auf der DTR-Leitung der COM-Schnittstelle ein
ABoot-Stgapl A und-Lauftudgr eRTNgSnfaRefis e(tsi ehe 7.5). Dadurch b
Zielsystem zuruickzusetzen und in den Bootstrap-Modus zu schalten, wenn dies auf der Zielhardware

entsprechend berilcksichtigt wurde (siehe 7.5 und 7.6).

7. Start RS232 Terminal Mit der Option Start RS232 Terminal wird nach einem Reset des Zielsystems ein
Terminalprogramm gestartet, das die Daten, die lhre Applikation Uber die RS232-Schnittstelle Ubertragt, anzeigt
(die richtige Baudrate muss eingestellt sein!): Rx term Minimal-Terminalprogramm im Statusfenster
Smal term Externes Terminalprogramm (hse-Tool)
Ext. term  Externes Terminalprogramm

8. Exit FLASHit after upload sequence Mit dieser Option wird festgelegt, ob und wie FLASHit nach einem Upload
automatisch beendet wird.

Konfigurationsdaten abspeichern

I] FLASHit Licenceforhse__ . ) ) A .

Speciol Functions  Config Setup  He Unter dem Meni File/Open configuration kénnen
vorher gespeicherte Einstellungen geladen,

unter Save configuration gespeichert und

unter Save configuration as... mit einem neuen Namen
versehen werden.

[ Upload file into FLASH...  Ctrl+Alt+U
Uplead file inte RAM...

Open configuration... Ctrl+F11

Save configuration Ctrl+5§
Save configuration as...

Exit Alt+F4
) ™

April 11 Seite 19 2011-04-d-flashit-manual05.docx



FLASHIit 9-Manual

ELECTRONICS

4 Spezialfunktionen

FLASHIt bietet Gber den Menupunkt Special Functions eine Reihe von zusatzlichen Tools.

4.1 FLASH-Speicher auslesen

E : '_'Ic:"ce_c'-r sec S— FLASH-Speicher auslesen und wahlweise in eine *.bin-
e antl u &l . .
P G 3 Ceup EP oder *.hex-Datei abspeichern
Read out FLASH into file (Hex/Bin) ... r
=3  Register control ...

C16x-, XC16x- oder ST10x-Controller
Gehen Sie folgendermal3en vor:

Read out the external Hihl 1 |

phyz. Memory

SiEz_e: be der Grofe des FLASH sizer nFLASH | firess top address:
ingabe der GroRe des - = i i
< egichers 25 KByte IGHGFFFF Anzglge der obersfen S_pelcheradresse des
p emply gewahlten FLASH-Speichers
+a[FF area

Search for: +2|FF < - Die ersten drei Bytes, die nicht mehr

Falls nicht der komplette FLASH- . A FF gnd address ausgelesen werden

Speicher ausgelesen werden soll, f—) OxTFFFF . Die letzten drei Bytes, die ausgelesen werden

sondern nur die reine

Anwenderapplikation, kann mit Search end/begin:
for automatisch die Endadresse des | Ein Teilbereich des FLASH-Speichers kann
Programms bestimmt werden. FLASHit CHOOFFFF beim Auslesen ausgeblendet werden, um
liest dann nur das Programm aus. end Systembereiche des Prozessors nicht mit
Ausgelesen wird in jedem Fall nur der Ux00ED00 - begin abzuspeichern. Dies wird nétig, wenn die
Bereich zwischen start address und end ausgelesenen Daten spater wieder in einen
address (hier zwischen 0x00000 und start address FLASH-Speicher geschrieben werden sollen.
OX01FFFF). 0=000000
start address:
Abort | Start read out | L .
Die hier vorgegebenen Adressen gelten fur
Upload: | die meisten Systembereiche der C16x -
Familie.
I Received: Bytes
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4.2 SFR-Register des Zielsystems auslesen oder setzen

it Licence for sa_?_ . . . . .
Emf:uwsh Config Setup Hilp Mit dieser Funktion kann die Ziel-Hardware getestet
Read out FLASH into file (Hex/Bin) .. werden, ohne ein Byte an Software zu schreiben.
Register control ... r
Read analog channels...
Target Register Control |’ |
_ "-‘ Zwei SFR-Register kénnen gleichzeitig bearbeitet
Register | Register 2 werden. Hier wurde das DP2-(Datenrichtungsregister)
DF2 - P2 - und P2 (Port 2)-Register angewahlt.
] % ;% Im DP2-Register der angewdahlten P1O wird bestimmt, ob
R T F2z | der jeweilige Pin auf Ausgang (1) oder Eingang (0)
1] DPz3 i P23 | geschaltet werden soll.
1] Dred4 1, P24 | | Hier wurden DP2.07 DP2.7 auf Ausgang geschaltet.
Lo T DP2.9i DP2.15 sind hier auf Eingang geschaltet.
T T P27 | P2.0,P2.2,P24,P26undP2.7 wurden hier a
1 DFZ3 ] P2a . (1) gesetzt,d. h . di e Pegel der Ausg?
g DP23 | o P23 | An den Eingangs-Pins P2.91 P2.15 liegen in diesem
a__DPzin i Pz10 ; : ; ; ; Ao =
S DR ] s | | Bei spiel jeweils ein AHigh#f (
0| DppPaiz 0| P21z . i . .
0| DP213 NEEE Uber die Schaltflache manual update werden die Daten
o) DP214 a P214 aktualisiert. Ist die Option auto markiert, findet eine
1) Drale | Al k2ls Aktualisierung der anliegenden Daten automatisch
Value: [ TOTFF Yalue: | 00005 (entsprechend dem Auswabhlfeld, alle
250 ms) statt.
Update
" manual * auto
Cloze mapual update

Hinweis: FLASHIit bietet lediglich eine Auswahl von SFR-Registern an. Ferner findet keine Umschaltung der
Registersatze statt, je nachdem, welche CPU gewahlt wurde. Bitte achten Sie bei der Anwendung dieser
Funktion darauf, dass auf einigen Ports Systemleitungen liegen! In diesem Fall kann es zu
Systemabstiirzen des Targets kommen!

4.3 Analogeingange des Zielsystems auslesen

ey 02020202 e S \iit Special Functions/Read analog channels... kdnnen

b Channel uet [sonp v || die Werte der Analogeingdnge (sofern vorhanden)
Register control ... i} 500y angezelgt Werden. . )
s L L T S 1 B00Y Damit kann die ADC-Funktion der Ziel-Hardware getestet
2 .00 werden, ohne ein Byte an Software zu schreiben. Zur
3 5.00Y i A i i
j = Updats | ?J?;;?rgiﬂgtgﬁ;r\]Nerte lasst sich die Referenzspannung
5 5004
[ 5.00Y
7 .00 l
B .00y
3 000
0 000y
il 000y
12 000
13 000y
14 000y
15 0.00Y Close
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4.4 Inhalt einzelner Adressen auslesen
@ rshiticence oo AN

File | Special Functions Cenfig Setup Help
Read out FLASH into file (Hex/Bin) ...
= Register control ..
Read analog channels...

LRI Target- memory viewer ...
Calrulate checkenm »

7 RR——————————————————,,,,
. Target memary. |
Logical stat-addess: [\ 5 o [phpaddr[00]07 [02] 020405 |06 [07 [0e] 08 a0 [oc] o0 tE [eF [a5Ci [
[ox000050 0000000 | 04000000 |82 E6 42 8 D BB|OF Ad 36 2C DE|F3 6F 3C 50 24 B <P§
Beadhom taget | 000010 0000010 |61 BF D7 EF D1 16 A1 EE 75 2C C8 BB 68 BT C3 48 a..uh.k ‘
g‘ 0«000020 | 0000020 |23 96 FE 86 EB C3|DC 33 18 32 D8 04 27 EE F4 E7 ). 82"
¥ add adidess by 16 |0000030 0000030 |5F CB|64 C3|6C 04 74 38 62 3 D1|DS OF 02 BD € dlzb> N
0000040 | 04000040 |C6 FD F3 3 E9 35|75 ED 76 80 C1 74 D4/3C 3418 .>.5uv.l<.

Erase view window I
Close

I FLASHit Licence for hse

File | Special Functions Config Setup Help

Read out FLASH into file (Hex/Bin) ...
Register control ...

4.5 Checksumme generieren
Read analog channels..

D-M @, Target-memory viewer ...

Calculate checksum o[ appa2 |
| CRC16 e
I >, E420.

RAM test ...
4.6 RAM-Test
I3 FLsHit Licence for hse

Saue dehun Inafile as Cirls 814+ S

File | Special Functions Cenfig Setup Help

Read out FLASH intc file (Hex/Bin) ...
Register control ...

Read analog channels...
DM @, Target-memory viewer ...
Calculate checksum

I RAM test ...

s

F RAM test El
Test area
Start address: |0x40000 End address: | D«7FFFF
Test selection
¥ Read access
ek e
W LowByte [ stccessiul
I HighBpte  IGHEEESSHIIN
v "wiite acoess
woiek: s
W LowByte [ stccessiul
W Highbee  DSIESSS
v Datalines . successhul tare details...
v Addiess lines DGlEEESE | More details...
[ Memary cel | successhl |
Start RAM test Close

April 11
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Uber die Auswabhl
Target-memory viewer kénnen einzelne Adressen aus
dem FLASH-Baustein ausgelesen werden.

Wenn der Marker add address by 16 gesetzt ist, werden
nach jedem Betéatigen des Schalters Read from target
die je darauf folgenden Bytes angezeigt.

Mit Erase view window wird die Anzeige geldscht (nicht
die Daten im FLASH-Speicher!).

Gemal den Einstellungen, die unter dem Menu
Config/Target and program configuration auf der
Registerkarte Program sequence vorgenommen
wurden, kann unter diesem Menupunkt die
entsprechende Prifsumme ermittelt werden.

Die RAM-Test-Funktion von FLASHit (RAM test...) bietet
die Option, einen umfangreichen Test der RAM-
Architektur des Targets vorzunehmen. Der RAM-Test
erfolgt Uber das Schreiben und Lesen von
Speicherzellen. Eine Reihe von logischen Fehlern kann
ermittelt werden.

Start address und End address Einstellung des
Bereiches, in dem der Test ausgefihrt werden soll
dieser Bereich muss der jeweiligen Hardware angepasst
sein.

Test selection Hier kdnnen die Punkte gewahlt werden,
die getestet werden sollen:

Read access Prifung, ob ein Lesezugriff auf den
Datenbus maéglich ist.

16 bit 16-Bit-Zugriff (MOV)

Low Byte 8-Bit-Zugriff (MOVB) auf gerade Adresse
High Byte 8-Bit-Zugriff (MOVB) auf ungerade Adresse.
Tritt hier ein Fehler auf, ist eventuell der eingestellte
Busmodus nicht korrekt.
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F RAM tost 5 Write access Prifung, ob ein Schreibzugriff auf den
S — Datenbus mdglich ist.
Statt addiess [040000  Endaddess [OGFFFF 16 bit 16-Bit-Zugriff (MOV)
- Low Byte  8-Bit-Zugriff (MOVB) auf gerade Adresse
o e High Byte  8-Bit-Zugriff (MOVB) auf ungerade Adresse.
glgﬁ‘;yta = Tritt hier ein Fehler auf, ist eventuell der eingestellte
[ HinByle  [sucsesslin] Busmodus nicht korrekt.
Ty Data lines Test der Datenleitungen auf Kurzschluss und
pricte S Unterbrechungen
Ehigh?:le = Address lines Test der Adressleitungen auf Kurzschluss
% Datalines N oo dots.. | und Unterbrechungen
Memory cell Schreib-/Lese-Test der einzelnen
W oaddesines NN Moo detsic.. | Speicherzellen
¥ Memor cel | suosessfd

Nachfolgend werden exemplarisch einige Uiber den RAM-Test gefundene Fehler aufgezeigt:

Fehler in der Datenleitung D3. Die Leitung D3 ist immer
Al owAi. M°gliche Ursachen:
Leitungsunterbrechung

Kurzschluss mit OV

Kurzschluss mit anderer Signalleitung

Fehler in der Datenleitung D13. Die Leitung D13 ist

immer Ahigh@i. M°gliche Ursach:i
1 Leitungsunterbrechung

1 Kurzschluss mit +Ub

1 Kurzschluss mit anderer Signalleitung

Kurzschluss zwischen den Leitungen D8 und D9

Result of data line test \§|

Line Test result

D15 |
D14
D13
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a
Result of data line test

Result of address line test

Line Test result
A20 frot tested
A1 [not tested
A18 ot tested
Al7 ot tested
AlE_[rot tested

AlS
Ald
Al3
Al2
All

Result of address line test ‘5‘
Line Test result
AZ0 not tested

Al |not tested

AlB |not tested

Al17 |not tested

AlB _|not tested

AlS

Ald

Al3

Al2

All

F |RAM test X)

Test ares
’75Iell address: | 040000 End addess: |0x7FFFF ‘

[ Test selection

¥ Read access

[ 16 bit © successiul

W LowBye  SUGGESSINT

¥ HighByte  [liGGEsSIuIN
¥ Wiite access

[ 16 bit © successiul

¥ LowBye ISl

¥ HighByte  [liGGEsSIuIN
% Datalines DEUEEEST  Moe getais
W Addessines  |NNSUCEESUMN _ More detais
¥ Memary cell I | -t 0-000E0000
Start FAM test Clase

April 11

FLASHit 9-Manual

Fehler im High-Byte. Dies deutet auf ein Problem mit
einer Steuerleitung oder dem Busmodus hin.

(/BHE, WR, /CS).

Kurzschluss zwischen A6 und A5. Die Angabe der
Adressleitung ist bezogen auf den Speicherbaustein.

Not tested

Nur Adressleitungen innerhalb des angegebenen
Adressraumes werden getestet.

Hinweis: Je nach Bussystem wird AO des Speichers an
A0 oder Al der CPU angeschlossen.

Logischer Fehler in der Adressleitung A6. Die

Adressl eitung

st i mmer Ahigt

Der Speicher ist nicht so gro3 wie angegeben. Ab
Adresse 0x0060000 wiederholt sich der Speicherinhalt.
Der Speicherbereich befindet sich innerhalb von 4000 bis

5FFF.
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4.7 Debug-Logfile speichern

FLASHit Licence for hse
File | Special Functions Cenfig Setup Help
Read out FLASH into file (Hex/Bin) ...

Register contral ...

Read analog channels...

D:M Q, Target-memory viewer ...
Calculate checksum L4
RAM test ...

Save debug logfile as... Cirl+Alt+5

4.8 Software-Reset auslosen

FLASHit 9-Manual

FLASHit | ogt w2hrend-l af nsefi

Bei einem Fehler werden die Log-Daten automatisch in
die Datei debugmemo.txt nach dem Beenden von
FLASHIit gespeichert.

Mit der Auswahl des Menis

Special Function/Save debug logfile as... werden die
geloggten Daten in ein beliebiges Verzeichnis
gespeichert (fur den Fall, dass kein Fehler entstanden
ist). Anhand dieser Log-Datei ist eine genaue
Fehleranalyse méglich.

Hier kann im Zielsystem mittels Softwarebefehl (SRST)
ein Reset ausgeldst werden.

Hinweis: Der Software-Reset kann nicht zur Kontaktaufnahme (Booten) des Targets verwendet werden! Er kann
nach dem Upload eine Applikation im Target starten.

4.9 Hardware-Reset auslosen

Hardware Reset ;Mh
—Boatstraploader DTRF——
Enable Bootstraploader [BSL) to run FLASHit

Ao

Disable BSL to start vour application

DTR= -0

—HRezet-Signal [(RTS]

" neg _I_l— Impulslength

|1DD vlms
* pos _I_I_
LCloze | Beset [Appl) | Feset [BSL) |

April 11

Mit der Auswahl des Menupunktes
Generate hardware reset... erzeugt FLASHit auf der

DTR-LeitungderCOM-Sc hni tt stel |l e ei

Be

Signal A uRT&Laut udgr eSing nfaR efis e t

(siehe 7.5). Dadurch besteht die Mdglichkeit, das

Zielsystem zuriickzusetzen und in den Bootstrap-Modus

zu schalten, wenn dies auf der Ziel-Hardware
entsprechend berlcksichtigt wurde (siehe 7.5 und 7.6).

Im Dialog Hardware Reset kann die Form des Reset-
Impulses angepasst werden.

Die hier vorgenommenen Einstellungen haben jedoch
keinen Einfluss auf die automatischen Reset-
Mechanismen von FLASHit.
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