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1 HEXit

1.1 Funktionsiberblick

HEXit fur den professionellen Umgang mit Intel Hex-, Motorola S-Record- und Binar-Dateien von
hse-electronicsei n Amust havei

Mit HEXit kénnen Intel Hex-, Motorola S-Record- oder Binar-Dateien modifiziert werden:

Intel Hex-, Motorola S-Record- und Binadr-Dateien kénnen in das jeweils andere Format konvertiert werden
Prufsummenbildung (CRC16/32 ) von Dateien

Prufsumme in die gepriifte Datei schreiben

Datei-Aufteilung, z.B. auf den internen und externen Flashspeicher eines Controllers

Linken mehrerer Dateien

Datengenerator mit dem beliebige Zahlen, Zahlenrampen oder Zufallszahlen erzeugt werden kénnen, um
z.B. das Verhalten eines Systems zu testen

= =4 =4 -4 A -9

Grafische Analyse, von Intel Hex-, Motorola S-Record- oder Binar-Dateien auf

Speicherbelegung

Adressverteilung

Verteilung von Programmcodes/Daten

mehrfach belegte Adressen

schneller Uberblick auf groRe Datenstrukturen durch Zuordnung der einzelnen Byte-Werte in Farb-Werte
Histogramm-Darstellung tUber die Daten

= =4 =4 -4 a9

1.2 Zum Handbuch 7 Begrifflichkeiten

Parameter of Input: 1. <Data generator 0 Begriffe, die Fett und Kursiv im Manual erscheinen,
prer— : weisen darauf hin, dass sie im Wortlaut auf der
YData area Fill pattern .. . .
Eart adirest) [0 Programmoberflache zu finden sind, z.B.:
xO000000D Constant pattern [7 | ?g Data area, Start address oder Ramp data.
Size: ® aLnE-EIEE-;-:} ég
B4 kByte - Random data EE

TS, GO Der Begriff Dialogflache bezeichnet einen Bereich von
O T R . HEXit, in dem Einstellungen vorgenommen werden

SEER I L B R
£ Start add 00010203 04050607 1 2 .
i i }.f Constantpatern ] | 06090808 ocovoeor | f kénnen oder Informationen ausgegeben werden, z.B.:
10111213 14151617 H . . .
| . @ mamp ot e wcwer | Dialogflache Data area oder Fill pattern.
i Size: f’ ; 20212223 24252627 E
Random dat: 28292A 28 2C 2D 2EZF

! shigyte v § | anem et 30313233 343536 37 !
! End address i % 33333438 3C30DEIF 5
i il 40414243 44 45 46 47 i

0x0000FFFF E i 48 49 4A 4B 4C 40 4E 4F E
e L .

Als Funktionsschalter werden die Schalter bezeichnet,
YHEX | Converk bo Intel-Hex | mit denen eine Funktion festgelegt oder ausgeltst wird,
z.B.: Convert to Intel-Hex.

) Optionsschalter
Jaki O

{5&“\“’“ 1= Checkbox
'\\iﬁc Caly

———
{:Type: CRC16 ARC (FLASHIE) :,;’

ey

Auswahlmenii
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2 Installation und Registrierung

2.1 Installation

Von CD: Legen Sie die CD in das CD-Laufwerk und folgen Sie den Hinweisen.
Von einem Download: Starten Sie setuphexit.exe und folgen Sie den Hinweisen.

2.2 Registrierung

Nachdem HEXit das erste Mal gestartet wurde, muss HEXit lizensiert werden, andernfalls befindet sich HEXit im
eingeschrankten Demomodus.
Zwei Lizenzierungsverfahren sind moglich:
1 USB-Lizenz-Dongle-gebundene Lizenzierung
Wurde HEXit mit einem Lizenz-Dongle geliefert, stecken Sie den Lizenz-Dongle in einen USB-Port, und
HEXit ist freigeschaltet.
1 PC-gebundene Lizenzierung
Die Registrierung von HEX:it erfolgt in zwei Schritten:

[ Registration - Hexit 2 =] schritt 1 (Step 1):
oo Fihren S_ie die_se_n Schritt auf dem Computer durch, fur
den HEXit registriert werden soll!
uldregston dets ] Klicken Sie auf Build registration data.
HEXit hat Ihre personliche System-Id erzeugt.
Step 2 -Erg2nzen Sie die mit einem A
Enter licence key: Fe|der.
TATE— T p— - Senden Sie uns jetzt Ihre Daten zu. Dazu haben Sie
folgende Mdglichkeiten:
1 Via E-Mail (Build mail...).
[ R Registration - HEXit4 ——r— - 1 Als Dateianhang einer E-Mail (Save as).

1 Via Fax, indem Sie die Daten ausdrucken (Print...).

HEXtVersior: 40063 - Sie erhalten postwendend lhren Freischalt-Code via
E-Mail von uns.

Spstem-id GLG-SJMM-0EL2-C3CN-GENN

UISB-Key Me: USE-Key for versior Schritt 2 (Step 2):

Hae: Themas Scholz - Geben Sie den von hse-electronics erhaltenen

e hee skechorics Freischalt-Code unter Enter licence key: ein.

e emany - Klicken Sie auf Enable licence.

Stispng adress - SEELEEEuSEr St TTE = - Wenn die Meldung Licence is enabled angezeigt wird

E (auf grinem Feld), wurde FLASHit erfolgreich
I registriert.

Fon: * +13-431 57093720 ) i . . .

o " Bei Ffagen zur Reg|str|erun_g senden Sie uns eine

B info@hse-slechoncs de E-Mail: info@hse-electronics.com.

‘our comment:

* you have ta fil in

‘ Save as.. | ‘ FPrirt.. "F‘review| | BEuild mail... ‘ | oK |

Hinweis: Falls Sie einen neuen Freischalt-Code bendtigen, weil sich lhre Hardware oder sonstige Bedingungen
geandert haben, geniigt eine kurze E-Mail mit der Angabe der alten Lizenznummer, und Sie erhalten eine
neue Nummer gegen eine Lizenztransfergebihr von EUR 50,00. Bei einer Lizensierung Uber einen
Dongle wére das selbstversténdlich nicht nétig.
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3 Das Bedienungskonzept von HEXit

Die Oberflache von HEXit unterteilt sich in drei Bereiche:

1 Input
i Functions
1 Output

et 4

B |

Input:
1._<Dats generator 0> Parameter of Input: 2. J:\Hexfiles\Hen'\Readout_1hex
2, 1:\Hexfiles\Hex\Readout 1.hex
Fle info Source
Load From start address
Siee: | 2523432 |Byte
® 0x00000000
Format: Intel-Hex BC:elkined
addrtype: [ 20 | Bit @ File defined 000000000
Byteline: | 32 Load up to end address
Datarate: | 41 % ) User defined  |2x00000000
Destination (@) File defined 0x00100000
Address Offsst: 0x00000000
o AddFies | | @ agdoata | [ 43 [ ) | [ pelenty
(R W% Parameter of Function: Link input files,data
Link.
¥ ¥ [ Linkserverslinput flesidata
= t @ [V]Enatle Overwriting
splt ) Source Destination
vy Spiit output @ () Allowed
1 d
-
Convert
YHEX Conwert to Intel-Hex @
THEX [Convert to Motorola 5-Record | (@) 3 "
- ~
YBIN Convert ta Binary @ el m Error
T ®
Outputs
% Fie settings | . CRC settings | 1/ Infor |
<Output 2 >
File info CRC Info
Sizes Byts Dista Bytefline: | 27 CRC Type: | CRC16 ARC (FLASHIE)
Format: | Miotorala-SRecord Data rate: S R vals:
Addrtype: | 24 | Bt
FHEX < outputfile 1 > | HEX < Output file 2 >
P Execute
Select an projsct Fil

Input 7 In diesem Bereich werden alle zu
bearbeitenden Intel Hex-, Motorola S-
Record-, Binar-Dateien oder die von HEXit
erzeugten Testdaten zusammengestellt.
HEXit liefert an dieser Stelle diverse
Informationen zu den Dateien/Daten. Im
Input-Bereich kdnnen Einstellungen zum
Generieren von Testdaten vorgenommen
werden.

Functions i In diesem Bereich kdnnen alle
Einstellungen, zur Verarbeitung der im
Input-Bereich zusammengestellten
Dateien/Daten, vorgenommen werden.

Output i In diesem Bereich kénnen alle
Einstellungen fir die zu erzeugenden
Ergebnisdateien vorgenommen und
Ergebnisse angezeigt werden.

Sind alle Einstellungen vorgenommen, wird
mit dem Schalter Execute die Verarbeitung
der Daten gestartet.

Eine Sonderstellung nimmt die Funktion File Analyser im Funktionsumfang von HEXit ein. Mit File Analyser
besteht die Mdglichkeit, eine umfangreiche und schnelle Analyse einer Intel-Hex, Motorola S-Record, oder Binar
Datei vorzunehmen. Das Ergebnis der Analyse erfolgt grafisch, so erhalt man einen schnellen Uberblick auch tber

grof3e Dateien.

2011.02
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4 Inputi Daten zusammenstellen

Im Input-Bereich von HEXit werden alle Daten, die spater zusammengefuhrt, gesplittet oder konvertiert werden
sollen, A g e s a mazul dgelibren Dateien im Intel Hex-, Motorola S-Record- oder Binar-Format und die von
HEXit generierten Daten.

4.1 Dateien (Intel Hex-, Motorola S-Record- und Binar-Format)

+ q
=- Add Files Zusammenstellung von Intel Hex-, Motorola S-Record- und Binar-Dateien flr die spatere Bearbeitung
im linken Teil (Sammelfenster) des Input-Bereichs.

E@ Anderung der Reihenfolge der Eintrage im Sammelfenster des Input-Bereichs. Das ist fiir die spater
beschriebene Funktion >Link serveral input files/data< von Bedeutung.

@ Del Entry Entfernen einzelner Eintrdge aus dem Sammelfenster.

Mit der rechten Maustaste kann tber Preview Einsicht in die markierte Datei genommen werden.

Parameter of Input: 2. 1:\Hexfiles'Hex' Readout _1.hex

File infa Source
Load From stark address
Size: 2.523.432 | Byte
i Q00000000
Farrat: Intel-Hex D User defired
addr tvpe: | 20 | Bt @) File defined 000000000
Bytelline: | 32 Load up ko end address
Data rate: 41 % “) User defined Ox0000FFFF
Destination @ File defined 000100000

Address Offset: 000000000

Iﬁ’;nddFilesJ I §) add Data J I _; [@J [@DelEntryJ

Im rechten Teil des Input-Bereichs werden Informationen zu den jeweils markierten Dateien gezeigt.

Dialogfléche File info

Size: Dateigrof3e in Byte

Format: Dateiformat (Intel Hex-, Motorola S-Record-, Binér)

Addr type: Adressbreite (16-32- Bit)

Byte/Line: Anzahl der Daten-Bytes pro Zeile

Data rate: Das aus Byte/Line ermittelte prozentuale Verhéltnis zur DateigréRe

Dialogflache Source i Load from start address
User defined: Laden der gewahlten Datei, ab einer frei wahlbaren Adresse
File defined: Laden der gewahlten Datei, ab der in der Datei festgelegten Startadresse

Dialogflache Source i Load up to end address
User defined: Laden der gewéhlten Datei, bis zu einer frei wahlbaren Endadresse
File defined: Laden der gewdahlten Datei, bis zu der in der Datei festgelegten Endadresse

Dialogflache Destination
Address Offset: Um diesen Wert wird das Laden der Datei verschoben

2011.02 Seite 7 d-h4x49
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4.2 Daten-Generator

Virtuelle Datencluster (beliebige Zahlen, Zahlenrampen oder Zufallszahlen) werden mit dem Datengenerator
erzeugt. Die Adressen, die GréRRe sowie der Inhalt der Dateien sind frei generierbar.

Inpuk:
Parameter of Input: 1. <Data generator 0=
\Hexfiles\Hex\Readout_1 . hex
Data area Fill pattern
Start address 0001 0203 04050607
@) Constant pattern [7 | | 0809 04 06 0C 0D 0E OF
000000000 10111213 141516 17
) @ Ramp data 181914 1B 1C 1D 1E IF
Size; 20212225 24252627
() Randorn data 252928 26 2C 2D ZE 2F
B4 kbyte M 30313233 34353637
End address 6 39 36 36 3C 3D 3E 3F
40414243 4445 46 47
0x0000FFFF 45 49 44 4B 4C 4D 4E 4F

[g"nddFiles] [ tjnddoata] [ < [@] [@Dell—:ntry]

Einfigen von Datenplatzhalter im Sammelfenster des Input-Bereichs.

<Data generator0O > bis <Data generatorl 3>, aus denen spéter Intel Hex-, Motorola S-Record- oder Binér-
Dateien generiert werden kénnen.

E@ Anderung der Reihenfolge der Eintrage im Sammelfenster des Input-Bereichs. Das ist fiir die spater
beschriebene Funktion >Link serveral input files/data< von Bedeutung.

& Dal Entry Entfernen einzelner Eintrage aus dem Sammelfenster.

Mit der rechten Maustaste kann tber Preview Einsicht in die markierte Datei genommen werden.

Dialogfléache Data area

Start address: Definition der Startadresse.

Size: Lange des spateren Datensatzes.

End address Definition der Endadresse.

Die Eintrage unter Size und End address korrespondieren miteinander.

= Patter Examples - Dialogflache Fill pattern
BEE DG Constant pattern: Der Adressbereich kann mit einem
— o konstanten Muster (Pattern) gefiillt werden. Im
o00es x an b o Vorschaufenster von Fill pattern kdnnen in einem
b2 o Eingabefeld die Muster eingegeben werden. Das Muster
Fattern Dot generatio ST (maximal 16 Byte), wiederholt sich fortlaufend.
o opeode o0 cc co cc 00 | [uos Ei n KI i?drkchtanetien Gonstant pattern offnet
| e | e?ne S_eit_e, die die l\/_léglichke_iten _beispielhaft aufzeigt ,
moe die mit dieser Funktion mdglich sind.

Example 3 {Jump Tabel)

Im Kapitel 9.4 Erzeugen eines Jump-Table mit dem

Pattern: Data generation: Source cods:

Fa o2 47C 28 wou0: 72 0z 00 00| [mrs seg.z, woouom Datengenerator wird ausfuhrlich ein Beispiel zum
0004: FA 0z 04 00 IMPS  Seg z, #0004k . .
FA | Opeode 0O006: FA 0z 0% 00 JHPE  Seg_z, #0005k Erzeugen elines Op-Codes geze|gt
e EEEEE 0l100: FA 02 00 01 JHPE  Eeg_Z, #0100k
EFC Addr & 0xFC 0lo4: FAL 0Z 04 01 JHMPS  Sey Z, #0104k
0los: FA 02 08 01 IMPS  Seg z, #0108k

28 Addr=z8

Ramp data: Der Adress-Bereich wird wiederholt mit den
Werten 0x00, Ox01 , bis OxFF gefullt.

[l Calculation Functions

Fattern functions B Random data Der Adress-Bereich wird mit Zufallsdaten

| &) il s im Bereich 0x00 bis OxFF gefiillt.

| OR 103 | Addr | 0203

< Shift left <2 Addr << 2

> Shift right =8 Addr == 8

o Madul “10 | Addr % 0x10 Addr = Address value

n + +3 | Addr+ 3
I 5| Addr-5 |

2011.02 Seite 8 d-h4x49
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5 Functions i Aufgaben festlegen

Im Functions-Bereich von HEXit wird festgelegt, wie die Eintrage (Dateien/Daten), die im Input-Bereich
zusammengestellt wurden, verarbeitet werden.
Im Functions-Bereich kénnen die Eintrage des Input-Bereichs:

1 verbunden werden

1 in mehrere Dateien aufgeteilt werden und

1 in andere Formate (Intel Hex-, Motorola S-Record-, Binér- oder Include-Format) konvertiert werden.

Functions: ¥ ¥ Parameter of Function: Link input files/data

Lirik.

L [ Link serveral input filesidata ] O & b O i
nable wEFIELing

Split Source Crestination

LA Split autput | @ allowed :
3

Convert Input n
YHEX | Convert bo Intel-Hex | @
YHEX |Cc-nvert ko Matorala S-Record | O Sverlay
¥BIN | Convert ta Binary | (o ) Nt allowed Inpot r i
Fra | Convert to Include | @ Analyze...

Die verschiedenen Funktionen lassen sich, solange es die Logik erlaubt, beliebig kombinieren. Im Dialogfenster
Convert ist nur eine Option zur gleichen Zeit auswahlbar!

Durch einen Mausklick auf die Funktionsschalter werden rechts im Functions-Dialog die méglichen
Parametereinstellungen sichtbar.

Durch das Betatigen der Option neben dem

Functions:

™ = Funktionsschalter (die Option wird dann griin) wird diese
& Enable) Funktion aktiviert. Spater beim Ausfihren der Funktionen
e o - ;
werden nur die griin (aktivierten) Funktionen
berucksichtigt.

Eine Convert-Funktion kann beliebig mit der Link-, und der Split-Funktion kombiniert werden.
Die Split-Funktion kann nur verwendet werden, wenn alle Eintrage im Input-Fenster tber die Link-Funktion
zusammengebunden werden oder sich nur ein Eintrag im Input-Fenster befindet.

2011.02 Seite 9 d-h4x49
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5.1 Dateien/Daten zusammenbinden i Link serveral input files/data

L | Link serveral input filesjdata |

Mit Link serveral input files/data in der Dialogflache Link kdnnen die Eintrage der Dateien/Daten aus dem Input-
Fenster, parametrisiert werden um sie zu einem Datensatz zusammenzufligen.
Welches Format, ob Intel Hex-, Motorola S-Record-, Binér- oder Include-Format die resultierende Datei haben wird,
wird mit den nachfolgenden Convert-Funktionen festgelegt.

Kommt es zu einer Uberlappung der Daten der zu linkenden Eintrage, tiberschreibt der jeweils letzte Dateneintrag
aus dem Inputfenster den tberlappenden Datenbereich des vorigen Eintrages, sofern dies mit der Option Allowed
zugelassen wurde.

‘E@ Anderung der Reihenfolge der Eintrage im Inputfenster und somit deren Prioritét.

Im Parameterfeld, Parameter of Function: Link input
files / data kbnnen Parameter eingegeben werden.

¥ ¥ Parameter of Function: Link input files/data

|Enable Overwriting
—_— S Bl Dialoqfléche_ Overwr_itinq _
M*m Allowed: Diese Option erlaybt ein ever}tuelle_s
Input n Uberlappen von Adressbereichen. Es wird keine
Fehlermeldung generiert!
M Sy Not allowed: Diese Option verbietet ein Uberlappen der
Notalowed |y pn | Emrer Adressbereiche der zu linkenden Daten. HEXit wiirde in

| nyee.., | diesem Fall die Ausfihrung der Verlinkung mit dem
Hinweis Overlay Error stoppen.

Placement of overlapping data —gil Iml Offnet den Dla|Og Placement Of

Start address | End address | Input | overlapping data. Der Dialog zeigt in einer Tabelle die
0x00000000 000005272 | 152 Eintrage, deren Adressen sich Uberlappen. Es wird
jeweils die erste und letzte Adresse dargestellt.

Uberlappen sich die Adressbereiche der zu linkenden
Daten nicht, hat es keinen Einfluss auf das Ergebnis,
welcher der Optionen Allowed oder Not allowed
markiert wurde.

Ok | [ Grafic display ] | Save as...

Hinweis: Die Link serveral input files/data- Funktion kann Daten aus dem Adressraum von
0x0 bis OXFFFF FFFF verarbeiten. Zwischen der niedrigsten und héchsten Adresse dirfen maximal
64 MByte liegen.
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5.2 Dateien/Daten aufteilen 7 Split output

L | Split oukpuk |

Mit Split output in der Dialogflache Split kann ein Eintrag aus dem Inputfenster in mehreren Dateien aufgeteilt
werden. Befinden sich im Input-Bereich mehrere Eintrdge, missen diese vorher mit Link serveral input files/data
in der Dialogflache Link zusammengefiihrt werden.

Welches Format, ob Intel Hex-, Motorola S-Record-, Binar oder Include-Format die resultierenden Zieldateien
haben werden, wird mit den Convert Funktionen festgelegt.

| oo A Im Parameterfeld Parameter of Function: Split kdnnen
die Parameter eingegeben werden.
| Enable
3plt Dialogfléche Split
Number of output files: Festlegung, in wie viele Teile

der Inputeintrag aufgeteilt werden soll.

Mumnber of output files

4 -

Die Start- und End-Adressen der neuen Dateien werden
im Output-Fenster festgelegt.

5.3 Formatwandlung nach Intel Hex i Convert to Intel-Hex

YHEX | Convert ko Inkel-Hex |

Mit Convert to Intel-Hex in der Dialogflache Convert kénnen die Eintrage der Dateien/Daten aus dem Inputfenster
parametrisiert werden, um sie in das Intel-Hex-Format zu konvertieren.

Alle Eintrage im Imput-Fenster werden einzeln in das Intel-Hex-Format tGberfuhrt. Wurde in der Dialogflache Link
die Option Link serveral input files/data gewahlt, so werden die Eintrage erst zusammengefiihrt und dann in eine
einzige Datei zum Intel-Hex-Format gewandelt.

Im Parameterfeld, Parameter of Function: Convert to
Intel-Hex kdnnen die Parameter zum Ausgabeformat
V|Enabls eingegeben werden.

¥HEX Parameter of Function: Convert to Intel-Hex

Dialogflache Output format

Ol Y — Address type: Folgende Adressierungs-Records werden
Addresstype: [T bt Adress  ~ unterstiitzt: 32 bit oder 16 bit.
e By Gl (flo. s Data-Byte per Line: Die Lange der Datenbytes pro

Intel-Hex-Zeile in der zu erzeugenden Datei kann hier
zwischen 1 und 255 festgelegt werden. Diese Einstellung
hat einen entscheidenden Einfluss auf die spatere Grol3e
der Datei.
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5.4 Formatwandlung nach Motorola S-Record i Convert to Motorola S-Record

THEX |Cn:nnvert ko Motorola S-Record |

Mit Convert to Motorola S-Record in der Dialogflache Convert kdnnen die Eintrdge der Dateien/Daten aus dem
Inputfenster parametrisiert werden, um sie in das Motorola S-Format zu konvertieren.

Alle Eintrage im Imput-Fenster werden einzeln in das Motorola S-Record-Format tberfiihrt. Wurde in der
Dialogflache Link die Option Link serveral input files/data gewahlt, so werden die Eintrage erst
zusammengefihrt und dann in eine einzige Datei zum Motorola S-Record-Format gewandelt.

Im Parameterfeld, Parameter of Function: Convert to
Motorola S-Record kdnnen die Parameter zum
]Enable Ausgabeformat eingegeben werden.

¥*HEX Pparameter of Function: Convert to Motorla SRecord

Dialogflache Output format

Output format: Address type: Folgende Adressierungs-Records werden
Address type:  3Zbit Adress  + unterstitzt: 32 bit, 24 bit oder 16 bit.
Data BytefLine: 109 (1...250) Data-Byte per Line: Die Lange der Datenbytes pro

Motorola S-Record Zeile in der zu erzeugenden Datei
kann hier zwischen 1 und 250 festgelegt werden. Diese
Einstellung hat einen entscheidenden Einfluss auf die
spatere GroRRe der Datei.

5.5 Formatwandlung nach Binér 1 Convert to Binary

¥BIN | Convert ko Binary |

Mit Convert to Binary im Dialogflache Convert kénnen die Eintrage der Dateien/Daten aus dem Inputfenster,

parametrisiert werden um sie in ein Binar-Format zu konvertieren.

Alle Eintrage im Imput-Fenster werden einzeln in das Binar-Format Uberfuhrt. Wurde im Dialogflache Link die

Option Link serveral input files/data gewahlt, so werden die Eintrage erst zusammengefihrt und dann in eine
einzige Datei zum Binar-Record-Format gewandelt.

Im Parameterfeld, Parameter of Function: Convert to
binary kénnen keine Parameter zum Ausgabeformat
7] Enable eingegeben werden.

¥BIN Parameter of Function: Convert to binary

Mo additional parameters
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5.6 Formatwandlung nach Include i Convert to Include

¥ Converk ko Include |

Mit Convert to Include in der Dialogflache Convert kénnen die Eintrdge der Dateien/Daten aus dem Inputfenster
parametrisiert werden, um sie in ein C-Include- oder ASM-Include zu konvertieren.

Die Daten aus dem Inputfenster werden 1 ohne sie zu interpretieren i Byte fiir Byte eingelesen und in ein
Datenfeld gewandelt, das von C-Compilern oder von Assemblern verarbeitet werden kann.

Im Parameterfeld, Parameter of Function: Convert to
Include kénnen Parameter zum Ausgabeformat

¥ [€] parameter of Function: Convert to Include

7l Enable Input Format eingegeben werden.
Syntax | Ignore
JEE OIS o Gutput format Dialogfléache Input format
; _ . Decimal @) Hexadecimal - - - . .
ANSI-C - wirray[I=t o ks N — Input Format: Ist die Option Ignore makiert, werden die
ASM DB, . MSE, LSB @) LSE, M5B Daten aus dem Inputfenster i ohne sie zu interpretiereni
GEH A oo oo 32 Diata byte per line elngelesen .
Andernfalls werden die Inputformate auf Intel-Hex oder
LY Motorola S-Record interpretiert.

unsigned char ucArray[]=4{ 0x01, 0x0A, Ox64, .., OxFC, 0xFE, OxFF + X A X
Alle anderen Formate werden nicht interpretiert.

Dialogflache Syntax

ANSI-C ucArray: Formatierung des Inputeintrages in einen unsigned char C-Include entsprechend einer Byte

(8 Bit)-Formatierung.

ANSI-C uiArray: Formatierung des Inputeintrages in einen unsigned integer C-Include entsprechend einer Word
(16 Bit)-Formatierung.

ASM DB: Formatierung des Inputeintrages in einen Defined Byte Assembler-Include (8 Bit).

ASM DW: Formatierung des Inputeintrages in einen Defined Word Assembler-Include (16 Bit).

Dialogflache Output format
Hexadecimal: Ausgabeformat Hexadezimal.
Decimal: Ausgabeformat Dezimal.

Dialogflache Output format i Byte sequence

MSB, LSB: Festlegung der Bytereihenfolge mit Most Significant Byte.
LSB, MSB: Festlegung der Bytereihenfolge mit Least Significant Byte.
Data byte per line: Lange der Datenzeile in der zu erzeugenden Datei.

Dialogflache Example
In diesem Dialog wird in Abh&ngigkeit der vorgenommenen Einstellungen jeweils ein Beispiel gezeigt.
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6 Outputi Ergebnisse

Im Output-Bereich von HEXit werden Einstellungen zu den Ausgaben (Datei/CRC) vorgenommen und Ergebnisse
angezeigt werden.

Der Output-Bereich unterteilt sich in drei Sektoren:
1 File settings: Festlegung der Adressbereiche der Ausgabedateien
1 CRC settings: Einstellung der CRC-Parameter fir die zu erzeugenden Dateien
1 Info: Informationen Uber die zu erzeugenden Dateien

Fir jede Ausgabe, die im Output-Bereich generiert wird, kdnnen die Einstellungen jeweils separat im File settings
und CRC settings-Bereich vorgenommen werden und Ergebnisse im Info-Bereich angesehen werden. Die Anwahl
der einzelnen Ausgaben erfolgt unterhalb des Output-Fensters.

Cukpuk:

»

? File settings | 3 CRC settings | 1) Info|

< Oukput file 1=

Save From start address Save up to end address
@ User defined 000000000 User defined 000000000
File defined 0x00000000 @) File defined 000024001

YHEX < Outputfile 1 | HEX < Output file 2 =

6.1 Dateieinstellungen File settings

Nachdem im Input-Bereich, wenigstens ein Eintrag und im Functions- Bereich ein Ausgabeformat gewahlt wurde,
kénnen im Reiter File settings die Start- und End- Adressen fiir jede der zu erzeugende Dateien separat
eingegeben werden.

Dialogflache Save from start address

Cutpuk:

3, File ssktings | 5 CRC sattings | 1. Info) U§er defined: Speichern der Datei, ab einer frei
<Outputfie 1 > wahlbaren Startadresse.
File defined: Wenn die Funktion Link serveral input
Save from start address Save up to end address files/data nicht aktiviert wurde, wird die Startadresse des
@ User defined 000000000 User defined 0x00000000 korrespondierenden |nput_Eintrages Ubernommen.
File defined 000000000 @ File defined 0x0002A001 Andernfalls wird die Startadresse aus dem Linkergebnis
Ubernommen. Die berechnete Adresse kann erst nach
YHEX < Output file 1 > | HEX < Output Fil 2 dem Ausfuhren von Execute angezeigt werden.

Dialogflache Save up to end address

User defined: Speichern der Datei, bis zu der
berechneten Endadresse.

File defined: Wenn die Funktion Link serveral input
files/data nicht aktiviert wurde, wird die Endadresse des
korrespondierenden Input-Eintrages tibernommen.
Andernfalls wird die Endadresse aus dem Linkergebnis
Ubernommen. Die berechnete Adresse kann erst nach
dem Ausflihren von Execute angezeigt werden.
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6.2 Prifsummenberechnung i CRC settings

Die Daten zur Berechnung der Prifsumme kdénnen im Bereich CRC settings fir jede der zu erzeugende Dateien
separat eingegeben werden. Mit der Checkbox CRC wird die Prifsummenbildung aktiviert.

Oukput:
7 File settings 2. CRCsettings | iJ Info

< Cukpuk 1 =
Type: CRC16 ARC (FLASHIt) Write CRC inko File
S| CRC Byte sequence
Calculate From start address Calculate up to end address Enable -
User defined Q00000000 User defined O 00000000 Place !
.| 000000000 M3E, L3E
@ File defined 000000000 @ File: defined 000024001 Address; |0 '

FHEX < Cutput file 1 =

In dem Auswahlmeni Type, kann zwischen unterschiedlichen Methoden zu Prifsummenerzeugung gewahlt
werden.

Bei der Wahl von user defined werden die Einstellungen, die unter Settings/Program Settings in der
Dialogflache User defined CRC Polynominal eingestellt wurden, verwendet.

Dialogflache Calculate from start address

User defined: Berechnung der CRC ab einer frei wahlbaren Startadresse.

File defined: Wenn die Funktion Link serveral input files/data nicht aktiviert wurde, wird die Startadresse des
korrespondierenden Input-Eintrages tibernommen.

Andernfalls wird die Startadresse aus dem Linkergebnis tibernommen. Die berechnete Adresse kann erst nach
dem Ausfiihren von Execute angezeigt werden.

Dialogflache Calculate up to end address

User defined: Berechnung der CRC bis zu einer frei wahlbaren Endadresse.

File defined: Wenn die Funktion Link serveral input files/data nicht aktiviert wurde, wird die Endadresse des
korrespondierenden Input-Eintrages tibernommen.

Andernfalls wird die Endadresse aus dem Linkergebnis lbernommen. Die berechnete Adresse kann erst nach dem
Ausfiihren von Execute angezeigt werden.

Dialogflache Write CRC into file

‘Wrike CRC inko file
Byte sequence

LSE, MSE

Enable

Place
address:  [0x00000000 M3E, LSE

Die ermittelte CRC kann in einen beliebigen Bereich der
Datei geschrieben werden.
Enable: Aktivierung der Funktion.

Dialogflache Write CRC into file 7 Place
Address: Adresse, ab der die CRC in die Datei
geschrieben werden soll.

Dialogflache Write CRC into file i Byte sequence
Festlegung der Bytereihenfolge mit MSB, LSB (Most
Significant Byte) oder LSB, MSB (Least Significant Byte).

Hinweis: Soll die gebildete CRC in die Datei geschrieben werden, ist darauf zu achten, dass bei der Bildung der
CRC im vorigen Schritt der Bereich ausgeklammert wurde, in den die CRC geschrieben werden soll. In
der Regel sind es die letzten beiden Bytes einer Datei.
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6.3 Datei- und CRC- Ergebnisse i Info

Informationen zu den Dateien und den jeweiligen Priifsummen, kdnnen im Bereich Info separat aufgerufen
werden.

Cukpuk:
| ¥ File settings | > RO settings| i Info |

= Qutpuk 1 >
File: info CRC infa
Size 227.043 Byte Data Bytelline: 32 CRC Type: | CRC1E ARC (FLASHIE)
Farmat: Inkel-Hesx Drata rake: 41 Fn CRC walue: | 441E

addr tvpe: 32 | Bit

FHEX < output file 1 » |

Dialogfldche File Info

Size: GroRRe der Ausgabedatei in Byte.

Format: Gewahltes Ausgabe-Format (Intel-Hex, Motorola S-Record, Binar oder Include).

Addr type: Gewahlte Adressierungs-Records.

Data Byte/line: Die Lange der Datenbytes pro Intel-Hex bzw. Motorola S-Record Zeile in der Datei.
Data rate: Das aus Data Byte/Line ermittelte prozentuale Verhéltnis zur Dateigréi3e.

Dialogfliche CRC Info
CRC Type: Gewahlte Art der Prifsummenbildung.
CRC value: Prifsummenergebnis.
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7 Projekte und Kommandos 1 Ablaufe automatisieren

7.1 Projektverwaltung

Alle Parameter der jeweiligen Funktionen von HEXit kénnen uber Projektdateien verwaltet werden.
Uber die Navigationsleise Project kdnnen die Einstellungen vorgenommen werden.

New project: Erstellen eines neuen Projektes.

File [Project| Tools View Settings Help
Mew project...

Open project: Laden von Parametern eines zuvor

Open project.. ;

N cpoea I erstellten Projektes.

1p Save project as...  E—

' Clase project . .

v L-D‘-.hix-ip“m i Save project: Speichern der aktuellen Parameter unter

By dem aktiven Projektnamen.
3: Divhextcre hix
. Save project as: Die aktuellen Einstellungen kénnen

unter einem Projektnamen gespeichert werden.

Close project: Schliel3t das aktuelle Projekt.

o e =

File Project Tools Yiew Settings _Help

EEOEN it

Froject-List:

Ifes .

Wechsel in die Projekt-Schnell-Ubersicht. Hier
werden die letzten 6 Projekte gezeigt und kénnen dort
jeweils mit Execute ausgefihrt werden.

Dipexsplitien hix £t Project Exote

Do his Edt Project Exeaite

m Wechsel zuriick zur Parameterumgebung.

Dithexiere i £t roject Exeatn

Save up to end addess
® Userdefned  DRDOOIFFFR

Fle defined

b Execute |

7.2 Kommandozeilensteuerung
HEXit kann beim StarteinePr oj ekt dat ei /Aep,ldie dagheudtcenatisch ausgefidhrt wird.

HEXit 4 unterstitzt folgende Kommandozeilen Parameter:

PROJECT= Projektdatei beim Programmstart laden.

AUTOSTART Nach dem Programmstart Execute ausfiihren

EXIT Programm nach fehlerfreier Ausfiihrung beenden.

RETURN Programm nach der Ausfiihrung immer (auch bei Fehlern) beenden.

Der ReturnCode Ubergibt Error-Nummern an das Betriebssystem.
Error = 0 bedeutet, dass die Ausfuihrung fehlerfrei erfolgte.

Beispiel fur eine vollautomatische Ausfiihrung:
ikPfad>/Hexit.exe PROJECT=j: \ hexit4 \ MyProjectl.hix AUTOSTARTRETURN
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7.3 Settings
Uber die Navigationsleiste Settings/Program Settings kénnen spezifische Einstellungen vorgenommen werden.

B! programm Settings i 'ﬁl Val ues:
Walues | Messages | Infos

il defines Value of undefined memory:
el of et mamery: s dfine] CRC Polymomi Ausfillen eines nicht definierten Speicherbereichs mit
Tt valuei O Typei User defined einem beliebigen Wert. Ein nicht definierter
order: 16 Speicherbereich entsteht, wenn z.B. eine Intel-Hex-Datei
el e extensan of aupuc e Polponiat 51124 in eine Binar-Datei gewandelt wird und z.B. durch
Binery Fomeki [ tin Il valu: 030000 Sprunganweisungen in der Intel-Hex-Datei dann in der
IntelHex:  hex ®OR value: nx0000

Binardatei Liicken entstehen.

Motorola SRecord: 519

[T1Reflection
| e 12 Default file extension of output file:
Dafauk name o includs array Einstellung der Dateierweiterungen.

Byte: ucArray

Word: Az User defined CRC Polynominal
Einstellung der CRC Polynomen.
Default name of include array

Wahl des Variablennamens des Arrays.

B programm Settings

Messages | Infos
Fosup messages: Einstellung diverser Programmparameter.

1f the: entered value exceeds the limit

e, Messages:

Display message

IF the output file already exists
Display message

) Qverwrite @ Open file selection

Sounds

Play sound

Infos:

B programm Settings

Walugs | Messages | Infos

£ N

Anzeige des Arbeitsverzeichnisses.

Work-Dir:

CiiUsers\FrankiApplataiLocal\Hexit
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Mit dem File Analyser besteht die Mdglichkeit, eine umfangreiche und schnelle Analyse einer Intel-Hex, Motorola
S-Record, oder Binar Datei vorzunehmen. Das Ergebnis der Analyse erfolgt grafisch, so erhélt man mit diesem
Tool einen schnellen Uberblick auch tiber groRe Dateien.

Der Inhalt der Datei wird auf Basis der

& Intel-Hex Format Analyzer T L T WREA - o ] - 1

ey e WIS 3 s ] | ok & o e 1 Formatspezifikation von Intel-l—!ex bzw. MoForoIa S-
P ————— - o, oo Record vom Analyser interpretiert und grafisch

' not usad N used Emply et var Emror 1% Ar230L1E4xT

dargestellt.

|| mvoonac

Jedes analysiertes Byte (Word) wird als Pixel in einer
‘ Grafik dargestellt. Je nach dem Analyseergebnis wird
dem Pixel eine Farbe zugeordnet.
Die Intel-Hex, Motorola S-Record, oder Binar Datei wird
untersucht auf:

1 Nicht definierte Adress-Bereiche

1 Definierte Adressen

1 Definierte Adressen die geldscht wurden

(Speicherinhalt 0x00 oder Oxff )

1 Definierte Adressbereiche, deren Inhalt im
ASCII- Bereich liegt
Adressen mit dem Dateninhalt 0x00 und
Mehrfach definierte Adressen.

Cx0000C000

0x100 0180

Lowest Addr: 00 Highest Addr: h2AN0  Mouse Adde
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8.1 Basis-Bedienelemente:

& Offnen der zu untersuchenden Datei. Alternativ kann die Datei auch via Drag & Drop in das Analysefenster
gezogen werden.

E Grafik in eine Bitmap speichern.

& Ausdrucken der Grafik.

(I _ = | ® &

Ble Bromct et View el

- | Einstellung des sichtbaren Bereichs der

o EE S| 5 (NS 2 % %o oo 3| €, L . .
O S ————— analysierten Datei.
ot st [ ™ ety %) [ el e

i | Wird die Zoomfunktion auf Auto gestellt, wird der richtige
VergroRerungsfaktor zum kompletten Darstellen der
Datei automatisch eingestellt.

oo outn0 ouina el oo om0 oam nam acscn
Lomest Addr._ 1) Highest Addr. 0ZAMN Mouse Adde
—

| Ble Project Samngs View Help
CEES &2 NUFENBIES A % e oo ooocn 2| o, € ENDE - | 2

[bckess) PIMDMdc-rsicrsfiberdadhexlover-tes 01 he
ok used used

m Erscheint, wenn die geladene Datei grof3er ist als der
grafisch dargestellte Bereich (es wurde in den Adress-
Bereich hinein gezoomt). Durch das Anklicken der Pfeile
f kann man in der Grafik navigieren.

ERROR; avervrie Address (000000 ... 1000413
Error

Empty et _EC3 1% AmZSOLIEHT

000001

00007000

Lowsst Addr._ 0
-

iten [
Highest Addr:_8:24000

010

Mouse Addlr: 90992271 CF

& File Anal =
File Project Settings View Help ‘ L
> 8 et (FE W e = = T - |
SHES| 5 5EE N U F B E S %00 | || s 2| @ & 5
[address] P HEMdocvtdarafkvixthentover-test 01 he (IntelHexMode) ERROR; overvrke Address 0x000000 .., DX000413
=ost
I I I I I I I I I I I I I I 0
ovonn] B 8 Bit data histogram (o8] ® ]
OX000H [, BiHERdoc-vxlgrafikevdihecover-test-Ft0L hex
0000
.000
oo | *
ooony |
:000 oo
0000
oaonf | 7
000
o.oa0)| ¢
o000
oo | 5
0000
it
o000 .
02000
oxo0g| | 02
02000
oon| | 02
2000
oo | 01
0000
0
0000 | Bhon 010 0x20 B30 D<#0 050 Dx60 0x70 0xBD 030 0xA0 kB0 OxCD DXD0 O:ED O<FO OxFF 0x40
D000
000000
oxooo0+o00-JfHH
0-00002000-
00000000020 TS 8 o
000 0080 0cio0 0x180 mam 0czn 0am 0x380 0c400

Lowest Addr: 0

Highest Addr: 024000 Mouse Addr:

2011.02

Seite 20

T - L ——— Histogramm-Darstellung.

d-h4x49



ELECTRONICS

0000 0080 Ox100 Ox180 0200
Lowest Addr: 0x0 Highest Addr:  0:2A000 Mause Addr: 00000152: F&

[ = — — ——— — —

SHBS ¢ NUFWHES 45w

Fierane et A0 Lbex
e
I " not used

Lowsst Addr: 00 Fighest Addr. D:24000  Mouse Addr. 00002D46: )
———

Listof suppored fiash merories Swctor displey
Prodkuoer | Name | i |
AMD  AmZSOTEANEE ETa
| AMD Am2SL BT Bk 7
M Amzsty0c F
AMD  AmosFanRT e 7
AMD  AmzsFaoes 2 7
| AMD AWZIFOOZDTMNET 286k 7
) e S N | = = e e ey

AMD Am2SLVOOCEE k7

Tolal 505, letect 8 ARZALVZIEE L
Number: o See 1EkEyle  Statéddr 000000

II!HH" EndAdd: | gosFFe

File Project Settings View Help

2 HES|# 0BEE (NUFMEEE A G QG0 | || s 5 @ & Sidne ~| 2

[address] PHEREdocvéxlgrafikvdxthex|over-test-ftol hex ERROR: overurite Address 0x000000 ... DxDO4L3
notused B used Empty I e | E% M Eror 1% Ami29LY200BE

0x000400004

0x0003C

0x0002C

0x0002A000¢

oxaonzanon 1+
0x0026000
0xa0024000
0x0022000
0x00020000
0x001E000
oxon1C000
0x0014000
o-aantenn

0x0000C

0x000 0x080 x100 x180 0xz00 0xz80 0x300 0x380 0x400
Lowest Addr:_0x) Highest Addr:_:2A000  Mouse Addr:
e ————————
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Statuszeile

Lowest Addr: Niedrigste Adresse der abgebildeten Datei
Highest Addr: Hochste Adresse der abgebildeten Datei
Mouse Addr: Adresse und deren Inhalt von der
abgebildeten Datei, an der sich der Mauszeiger aktuell
befindet.

Durch einen Klick auf einen beliebigen Punkt der Grafik
werden die Daten numerisch (im Hex- und ASCII-Modus)
angezeigt.

* Auswabhl eines FLASH-Speichers aus einer
Datenbank zur Uberpriifung, ob eine Applikation in einen
gewahlten FLASH-Speicher passt.

Es offnet sich ein Fenster, in dem man bequem aus

ca. 500 verschiedenen FLASH-Speichern auswahlen
kann. Die FLASH-Typen kénnen nach Hersteller oder
Grol3e sortiert werden. Grofl3e und Lage der Sektoren
werden grafisch dargestellt. Klickt man auf einen Sektor,
so erhalt man weitere Informationen in der Statuszeile
Uber diesen Sektor.

Bevor der Flash-Speicher ausgewéhlt wird, muss seine
Anordnung im Bussystem eingestellt werden, damit die
GrolRe der Sektoren fir die grafische Auswertung
berechnet werden kann. Busmodi:

15
1 eus ein 8 bit Flash-Speicher an einem 8 bit
Datenbus.

11
1 Eus ein 16 bit Flash-Speicher an einem 16 bit
Datenbus.

o=
] zwei 8 bit Flash-Speicher, die zusammen
geschaltet, an einem 16 bit Datenbus betrieben
werden.

% Ein- und Ausschalten des gewahlten FLASH-
Bausteins. Die schwarzen Linien in der Grafik zeigen die
Lage und Grole der einzelnen Sektoren grafisch tGber
die analysierten Daten an.

Hinweis: Es ist nicht notwendig eine Flash-Type
auszuwahlen, wenn die Darstellung der Sektoren nicht
gewinscht wird.
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